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Convierlele on un 4adron de guanle 
blarioo» con PHANTOMAS. (Pag. 12). 


MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS A 


Gueremos poner en conocimiento de nuestros tectores que para 
COnseguir numeros atrasados de MtCRGHQBBY SEMANAL, no tienen 
mas que escribirnos indic&ndonos en sus cartas el numero 
deseado y ia forma de pago elegida de entre las tres modaJidades 
que explicamos a continuacidn. 

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado a! 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.° 36, a 125 ptas. + 8 de 1VA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante. 



F0RMAS OF PAGO 

* Enviando OJ6r ^antarronammativo a Nobby Pfess.S a ai a^aitadu ad Concern 

S4067 de Madrid 

• Mcrdianto Giro Postal. Indicando numoro y lecha del mismo 

t Cofl Tafj&la deCi^ditg{VISA q MASTER CHARGEE), haciendgconstar su numero 
y lectia do caducidad. 
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lit Icria con Hi con tu prcsenda dc cere a 
dc 140 expoxitores dc toda Lspaiia, quicncv 
no qilisicron dcsapmvechar la t’xcvlcmc oca- 
sion hriiuJavkt para dat a conocer .il nuindo 
pm l esion al $u end a it*/ mas amplia y nove- 
dosa pma dc prod ados t tarm> i-n lo icla 
don ado a cqtiipnv dc hardware, soil ware, 
como dc lclccoinunicaciones > material in 
formalico en general. 

! I car act cr dc Informal, como vuv propios 
organixadorcs ratiflcuron, cs absoluia mett¬ 
le proicsional. por lo qiic pracsicamenu- la 
total idad dc las acli\ id tides que alh sc desa- 
rrollaron ext a ban orienladas haciu lot led- 
rtcos compradorcs que ucudcti a la ciia con 
Ea intension dc udquirir cquipos. acccsonos 
o pcnlcricos que vengan a eumphrtientar la> 
culgencias dc mis empipas. 

I n Informal sedan ciia, por tamo, todas 
nqncttas compafliav disiribnidoras qiic dc 
scan ofreccr mis pmdueios. imcniando com 
pclir con cl reslo dc las empresyx para apor 
lar una ntejor oferta, las grande s com pa 
flias. en especial las americanas, son las que 
hoy pot hoy despiertan tin mayor imeres en 
I os usttariov, las que ocupan un mayor nu- 
mcro dc metros cuadrados con sits stands y 
las quo. sin lugat a dudas. olrecen mas con- 
fian/a y seguriUad a la hora dc adquirir sijs 
product os. 

Asi. podcinos alirmar que praciicanicnic 
cl 50 por 100 dc la feria esiaba acaparada 
por las ya clasicas cm pres as monsiruo dc or- 
denadorcs: Cannon, I lew lei f’acarJ, Hispa 
im Olivetti. Nixdorf. IBM. Philips, Rank 
Xerox, Siemens, AC I , o Texas Instruments, 



TODAIAINFORMATICA 
EN BARCELONA 


Durante los dims 13 ol 17 de mayo se celebra on el 
impresionante marco del Palacio Ferial de 
Barcelona, una nuevo edition del Salon de b 
Informdtica, Informat 86. 


empress* que en hi H-rtualkhu] licncn pr.k- 
ticiHiaHc copy do el mereado dc ordetiado- 
rex profcNkniales en nucstro pais y que mo> 
traban con Mipcrkiridad m aniptfsima pma 
de prod net os. 

Oira buena parte de Ins viands t-siaba de 
l lie ad a a aquelbs corn pa mas que no pueden 
hacer una competence direeia a las graniks 
pero que ofreccn como ahernativa una am- 
plia gama de pcrifenco* como imprtsoras, 
plotters, u unlades de disco, monitors* o sof t 
ware tie gcsii^n que sirven como important 
te complemciuacidn a los medianos > pctiue- 
fios ordenadores y que lienen la suflcknlc 
vmmilidfid como para adaptarse a las e\i 
gcuda& de cada usuaiics. 


La bella y 
rafrescanle puerla 
de seteso a I salon 
de la informatics. 


Siircloir, el gran ousente 

En to referente a los ordenadorej per so¬ 
nnies, pocas coxas que dcstaear cspccialmcn 
te para nosotros. los usuario* de Sinclair, 
quienes nos lievamos la desilnsjon. por otra 
pane esperada, dc que no exist ia cn todo cl 
recinio tcrial m un solo stand rclacionado 
con Sinclair, salvo alguitos pcqucfios mues 
iranos dc software. 

Parcee set que iras la pcqueifa revue ha 
que se organ i/d con la compra dc la com- 
partfa poi parte de Amstrad. sc esta vivicn- 
do en la acltulidad im ixtuhIo de calnut ten 
sy cn la que lamo htvcstrdnica como las 
pi incipalcs comereios rdacionados con Sin 
cJair, permancccn a la especialiva dejaudo 


Las qrandes compantas. siempre en 
primer piano. 

que los a eon teei mien i os sigan su eurvo na¬ 
tural. 

Asi piles, tuvimos que limilarnos a vi%i- 
tar k>s stands de orras conocidas mareas dc 
micrti-ordcnadorcs como Amstrad o Com¬ 
modore, quienes mostly ban, no sin ddflo 
a ire de ostcniosidad, sus ya conocidos mo- 
delos. Tan solo una noted ad, y muy imere* 
same |H>r cierto, el ‘Amiga' dc Commodo¬ 
re. Estc cs el till into modelo reaJmcnic im- 
por tante it i sen ado por la compafiia. d cut), 
como cs sabido, posec 512 k dc memoria > 
ulilti/a mi microproccsador de la nueva ge¬ 
nera cion de los 68000. 



■ La nueva version del Spectrum, 
® que Amstrad proyecta sacar el 
proximo otofto, parece que va a ser 
bastante distinta de la planeada, 
Segun parece Amstrad no sdlo 
aumentara la memoria del Spectrum 
a 256 K sino que tambidn utilizara tar- 
jetas Astron (cartuchos del estilo de 
las tarjetas de crddtto) producidas 
por Electric Soflware, que ha nego 
ciado previamente con Sinclair sobre 
las tarjetas para el ordenador porta- 
til de Pandora. Amstrad ha abando- 
nado el proyecto y la produccidn de 
Pandora, pero la idea de la tarjeta As 
tron se ha transferido al nuevo Spec¬ 
trum, 


■ El programa de desarrollo para el 
Speclrum 128 K ha aminorado la 
marcha ya que las compaftias, inse 
guras en lo que respecta al future del 
ordenador, han retrasado sus proyec- 
tos, Varias de las mayo res compa 
fiias de soflware. como Ocean. Mel¬ 
bourne House, Firebird, han «conge- 
lado» sus planes hasta que este de- 
cidido el futuro de dicho ordenador. 


■ Tatung va a lanzar un nuevo or¬ 
denador para que compita con 
Amstrad en los prdximos meses 
La segunda parte del «Einstns« de 
Tatung serd lanzado a finales del ve 
rano v tendra un disco-drive de 3”. un 


RAM 256 K. sonido e stereo y ademas 
posibihtara una gama de 512 colores 
simult^neamente en la panlalla. Se¬ 
ri compatible con el anterior ordena¬ 
dor de Tatung. 

m El departamento de software de 
® utilidades de Ocean, Ocean IQ, 
ha publicado versiones de sistema de 
Cddigo Miquina «Liser Geniusw pa¬ 
ra el Spectrum, Amstrad y Commo¬ 
dore. Laser Genius es un programa 
de desarrollo, escrito por Oasis Soft¬ 
ware. que produjera en el pasado 
White Lightning (Retempago Blanco) 
asi como una serie de compiladores 
y ensambladores. 
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Giro punk* dcstamble en cmc apattado de 
los micros es cl gran augt que sc ha pod id© 
uprcciar cn los mode I os de MSX, quiencs 
practicamentc ban mono poll/ado la a tendon 
oh cmc cantpo debitio, scamos sinccros, a so 
es tree ha relation eon algunas grander com 
pahias eomo Philips o Spectra video. 

Sin embargo, sc presemo un nuevo mo¬ 
del© qtic brillaba con in; propia; el MSN 11 
dc Mitsubishi, un ordenador que Jtamd po- 
dcrosamcnie nucstra aiencion debido a su 
exec lento capacidttd dc resol ucidn graflca. A 
huen seguro que darii quo habit© prds in ta¬ 
me lit c. 

11 iilt into a part ado dc la fcrin quedaba re- 
sersado para los distnbuidores dc softu are. 
quinles tamhien quisieron SUtnarsc con su 


El cartel de 
nnovedadi 

acompanb a 
muchos da los 
mode los 

expuesios. 




a portae ion a la mueslra. Allf presentaron sus 
nosedades com pa bias como idea logic. Pro 
Soft o Senna, quicii dio u conocer su ya ani- 
plia game de programas para MSX dispo- 
niblcs cn ct nuevo sistema Je so porte, la ‘Joy 
Card*. 

Para flnalizar. las inevitables eifras de re* 
ca pi lit Lie ion. La preseme cdictditdcl Infer- 
mat fue vistiada por un total de 29.000 pro* 
lesion ales de toda LspaAa, al misnio t tem¬ 
po que 260 teenicos, fabrieantes y distribute 
dores de informatics ban partkripado en las 
Jornada* Ticnicas que parulelamente fucron 
desarrolladas cn c! marco del salon. Usto su 
pone un increment© considerable. — easi un 
59 por 100—. con respect© a la pasada edi¬ 
tion, Jo qiic viene a confirmar la crecicnie 
in Due ne in de Informal cn cl mcrcadocMrtc- 
lamcntc profesional espartoL 


L&ser Genius consiste en un edi¬ 
tor. un ensamblador y un analizador, 
el cual es una imitacldn en software 
de algunas de las funciones de los 
aparatos depuradores, que normal- 
mente se encuentran como una pie- 
za del hardware. 

El programs cuesla 15 libras, en la 
versidn de cinta y 20 en la version dis¬ 
co para el Commodore y Amstrad. 
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Esto information Ka sido elabo- 
roda con la cobboracion de los 
centros de Microinformotica de 
El Corte Ingles, 
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INFORMATICO 
PARA LA COPE 

Con lo idea do cubrir un tspocb 
hosta ahora Inedito on ol 
rmindo informotico do lo radio. 


«Esta simiUtudse viene dando porquc el ira- 
tamiento de las listas dt Cxi tos, tos tanwmien- 
fos de mvedades, son muy poreados. Adenitis, 
nos encontramos con viejos amigos populaces 
cn el ter rent? discograftco. i omo Paco Pastor, 
antiguo component? del grupo ‘Tdrmutu V’\ 
dedkado hoy dia par entero a!software, ein 
ctuso, un sdlo eminentemente discogrdftcoco- 
mo Zqftro o el grupo A viador Dro, viven tam- 
bien hoy de esie product on, sigue comentan- 
donos Antonio Rua, 


salia a ontena a prime ro& do 
marzo, on progroma dadkodo 
(ntegramente a to Informotko* 
El roto so lo plontoaba la onda 
medio do la COPE con on 
programs: 5ABADO CHIP. 

«Lq idea mrgio at pensur que lv unde me- 
dia. espettatmentt informativa p iemd utwndo- 
nado un sector de publico important: los cha 
vales jdvenes, de cnfre doce y dieciochu afios, 
que esiatxm mds votcados «/i tos espacios mu- 
skales de la FM. Pensamos entonces que el mty 
vimienfo de la miisica por /a musics esfaba 
Combiando y dejando paso a utro iipo de iii- 
formari&n. Por lo tanto. hacer un programa 
jumtil significaba dar algo mds que las ulti¬ 
mas novedsdes discagrdfitas. Lo foscinante 



era, pues . abordar ei mundo de tos ordenado- 
res». 

Para Antonio Rua (nuesiro interlocutor), 
vcidadero artifice de csta idea, d autdilico rcto 
que sc plantcaba a la hora de llcvarla a cabo 
era introducir un mundo muy leunico y muy 
visual, cn un medio audiEivo como la radio* co- 
$a que consigner on principalmenic medientc 
una formula: considtrar la simililud que exis¬ 
ts entre d juego dc ordenador y d disco. 


Plonoros do una idea 


El cquipo doiSlbado Chip» !o for man, jun¬ 
to a Antonio Rub, Jos profesion ales dc la ra¬ 
dio: lost Luis Arriaga y Eva Oruc y puede de- 
cirsc que ellos Ires son los pioneros, a nivd de 
onda media, en tralar este tana. 

rnTenemos constancy de que hey Ires pro- 
gramas regional ?s dedication iambien a la in¬ 
formatics y en Europa, concrelamente en Pa¬ 
rts, existe afro que entile e la misme hora que 
aosotros», afirma Antonio. 

El programs, que $e emite tod os los, $Aba- 
dos de S a 1 de La tarde, sc realize integramen- 
tc cn directo y tknc oomo condiddn fundamen¬ 
tal la partidpad6n , verdadero espfritu del pro- 
grama. 

«Sl, isle es una condition indispensable por 
que pensamos que el chaval tiene un grave pro¬ 
blems at jugar o trabajar con su ordenador y 
CS que tiene que hablar con una mdquina y ne- 
cesita compartir sus experiencias. su gozo, su 
diversion con los demds, Nosotros no demos 
closes de information, en ultima instancia es un 
programs de servicio publico e inteniomas co 
municar el gozo de tener un ordenador, que 
el piiWieo se intercomunique entre sl». 

En esie cspacio son anal de dos horas, el jue- 
go ocupa una parte fundafnental, es el prota- 
gonista de «SAbado Chip», peio no es el uni- 
co ya que, segurt a firm a Antonio Rua, uno dc 
Jos grander secretos del triunfo de la onda me¬ 
dia es d true que se da a los oycittes, la intcr- 
comunicaddn que se estabtece. 

ffE>t este espacio — a firm a Antonio — no tra- 
tatnos a lo genie como stfuera lonta, sine que 
tratamos a tos cha vales como Si fueran perso¬ 
nas adultas, y no nos cuesta ningun trabqjo si- 
multanear un Chip parade de los juegas, co¬ 
men tando los que entran o los que salen, 
los novedades, para inmediaiamente despues 
pasar a hablar de h probicmatica del ordena¬ 
dor en la escuela. de la pirateria, no con pa- 


lerrtalismo, sino de una forma seria, y la res- 
puesla que obtenemas a esfo son las pregun- 
tas que se hacen en vivo*. 

El programs cuenta lambien con unas sec¬ 
tioned fijas entre las que sc encuenirBn una o 
dos cmrevistas con un personaje famoso, por 
uno u otro motive, dentro del mundo dc la in- 
formdtica, un informativo, un comemario so- 
bre el tema dc aclualidad del que sc encarga 
personalmente Antonio, ya conocido entre los 
asiduos como «EI PapU y una seccidn dc li- 
bros a cargo de Pablo Taniguchi. 

«/men tamos articular el programa como una 
revtsfa, pero a todts esto induimos algo que una 
revista no puede dar: la partkipacidrt de los 
chavales a lo largo de iodo el programa, bien 
desde Madrid o desde Barcelona, a traves de 
sus pregun tas o mediant e los concursos que se 
desarroiian constentementem 

En cslos. tod a via pocos mescs de vida. ya se 
puede dedr que ei programa ha si do un ver- 
dadcro y rotundoixilo, algo quc no por espe 
rado deja de sorp render al cquipo, 

«fteatmente —comenu Antonio R ua— d«- 
pufa de hacer este programa estamos capaci- 
tad os para hacer cualquier cosa ya que resuha 
extraordinary el haber conseguido desarroliar 
un programa de ityformdtica que puede y es 
oido por genre que nu tiene ni idea de inf or- 
mdtica y que nunca ha pensado utilizer un or¬ 
denador. Esto lo hem os conseguido marcan- 
do unas pautas no excesivamente especializa- 
das», 

Peru si cl programa ha sido un triunfo, gran 
parte del nrcriio se debe a sus dos presentado- 
res, JosC Luis Arrieza, cl presemador y coor- 
dinador, y Eva Oruc, quien desde Barcelona 
se encarga de «dirigir» las parlicipacioncs dc 
los jdvencs seguidores del programa, una la- 
rea que segun sus propias palabras «a veces te 
pone en muchos aprietos por laspreguntas que 
hacen, pero nuestro cometido es sortearlas lo 
mejor posible y salir airosos de cualquier fallo 
que el trabajar cn directo puede produciru. 


6 MICROHOBBY 


















TftJCOS 


FLASH 


Muchas han sido las pre- 
guntas llegadas a la redac- 
ci<5n sobre 4a posibilidad de 
alterar la velocidad del co- 
mando *FLASH». Pues bien. 
esta rutina que nos ha envia- 


do Enrique Pereira, lo const- 
gue y Simula el comando 
PEE DINK*. Para cambiar la 
velocidad sdlo hay que hacer 
POKE 642631 1 {un mjmero en- 
tre 0 y 225 } 


5 CLEAR 64S4A 

10 LET C=0: FOR f £64-24-5 TO 643 
33: REAO a: POKE f,a: LET c*C+a : 
NEXT f 

20 IF C < > 11966 THEN PRINT "ERR 
OR EN ORTAS": STOP 
100 RAN&OMIZE USR 64245 
110 DATA 62,250,237,71,237,94,2 
01,0,0,0,1,251,243.245,58,129,92 
,254,50,48,9,60,50,129,92,241,25 
5,251,237,77,197,213,229,33.0,88 
,1,0,3,126,230,128,196,49,251,35 
,11,120,177,32,244,175,50,129,92 
,225,209,193,24,221,126,230,7,20 
3,39,203,39,203,39,245,126,230,5 
6,203,47,203,47,203,47,245,126,2 
30,192,209,178,209,178,119,201 


LtSTADO 

BMSAMBLADOR 


11 

28 

31 

41 

$i 

41 


m 

LD 

LD 

IM 

RET 

ORG 


64245 
A,258 
I,A 
2 

44255 


288 

218 

221 

238 

248 BUGLE 
251 
241 
271 


PUSH DE 
PUSH HL 
LG HL,15808 
80,766 
A,(HU 
128 

CALL NZ'INUER 
INC HI 


LG 

10 

AMD 


71 

0EFW START 

281 

DEC 

BC 



81 START 

01 

298 

LD 

A,8 

410 

SLA A 

n 

PUSH AF 

318 

OR 

C 

428 

SLA A 

19fl 

LD A, (23481) 

3)8 

JR 

NZ,BOOLE 

438 

PUSH AF 

111 

CP 5* 

328 

X0R 

A 

440 

LD A,(HL) 

120 

JR NC,St 

331 

LO 

(23481),A 

458 

AND 54 

130 

INC A 

348 

POP 

HL 

468 

SRA A 

140 

LD (23481),A 

351 

POP 

DE 

478 

SRA A 

150 OUT 

POP AF 

361 

POP 

BC 

488 

SRA A 

148 

RST 138 

378 

JR 

OUT 

498 

PUSH AF 

178 

El 

388 !WER 

LD 

A,(HL) 

588 

LD A,(HL) 

188 

PET] 

398 

AND 

7 

5)8 

AND 192 

191 ST 

PUSH BC 

488 

SLA 

A 

528 

POP 0€ 



530 

OR 

D 

541 

POP 

DE 

558 

Qfi 

D 

560 

LD 

(HL) 

578 

RET 



En a sls e s pacio tamtufl 
bi da i os irucos que nu 
ro s quiftfan pfopongi. 
Para eiio, n o l ierwn mAs 
lo5 pof coffee a MICI 
Ctra Inin km 12,400 
tfrifd. 



DELTA 

COMPUTERS, S.A. 

IMPORT EXPORT 

ARIIiAU, 15, b * DESP 13 
08011 BARCELONA 

■ (93) 253 <77 91 


SPECTRUM PLUS+PROG 
SPECTRUM 128 K+PRQG 
TOSHIBA MSX HK10 
AMSTRAD 472 VERDE 
AMSTRAD 472 COLOR 
AMSTRAD 6128 VERDE 
AMSTRAD 6128 COLOR 
LAPLZ OPTICO SPECTRUM 
INTERFACE T1PO K 1 500 

UNIDAD DISCO 5% + INTERFACE (SPECTRUM) 


CASSETTE ESP MSX V SPEC. 4.395 


TECLADO PROF SAGA 1 9 395 

TECLADO PROF. D'KT&ONICS 6 495 

MONITOR FOSF VERDE+SONIDO 18 500 
MONITOR COLOR+SONIDO 52.000 

JOYSTICK GUICKSHOOTI 1 500 

JOYSTICK GUICKSHOOTII 1695 

JOYSTICK QUOSHOOTIV 2 295 

JOYSTICK GUICKSHOOT V 1.695 

42500 


jSENCILLAMENTE EL MEJOR PRECfO! 

25 900 
52.750 
32 500 
58.000 
84 900 
82.000 
115.000 
2 950 


ATENCION: PREOOS ESPECIALES 
PARA DETAUISTAS ENTREGAS 40 
HOP AS EN TOOA ESPAfilA. 


« TOOOS NUESTROS PfiEClOS LLfVAJN l V.A INCLUIDO 

* TOCOS NUESTROS PRODUCTOS SE ACOMPANAN DE GARANTSA Of 

* PED1DOS CONTRA REEM0OLSO + GASTOS DE ENVO 

* RAPtDEZ Dt ENTREGA 


NUEVO! JOYSTICK CON INTERFACE 
TIPO KINCORPORADO 4 DtSPAROS 
+ AUTOMATIC©. SOLO 3.495 PTAS. 
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PROG RAM AS MICROHOBBY 


T.N.T. 




TODflS LA$ LETRAS MAYUSC JLAS SUB RAYA- 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN WODO GRARCO 


AUTOR; Jose Antonio ZUMtETA 


Spectrum 48 K 


Uno de fos edificios mas importantes de la 
ciudad ha sido saboteado por uno banda 
terrorista sembrdndole de bombas. Nuestro 
cometido, en esta ocasion, es evitar que exploten. 


5e irata, en rcsumcn, de desactivar el ma¬ 
yor numeru posible de bombas de relujeria, 
en d mcnor ticmpo posiblc (eon un limit* 
de 60 segundos) y sumando la mayor canti- 
dad de punlov. 

Se desaciivard la bomba si sc Mega a tiein- 
po con la punt a de nn dcstormllador its la 
que nosotros diripmos) hasta el boidn de de- 
sictivacioii. fcn d camino nos encomrarenios 
ton cables de diverts to lores: 

Verde 

Siempre suma pumas. por lo que nucslro 
objeiivo* udcma* de dcsactivar bombas, es 
cor tar d mayor numcro posible de cables de 
estc color. 

Htijn 

En un 66,6 por 100 de posibilidadcs, su 
cone provocart directamcntc la explosion de 



21 BEEP 1 . 3G GO SUE) 9500 

22 BORDER O PfiPER 0 CCS 

24 PRlNt INK 6,AT 4,«. “ UESfiCT 

I nr. EL MflV 0-P WUMERO Of BdH6P& 

POSlBLt RPRETANOO CL DI5 f>OSITI 
UO ANTE 5 f>C QUE Et CAQ NQHET9 
0 L LE CUE A 0" 

25 PRINT INK 0, PAPER 3 , RT 6.1 

0- 

27 PRINT INK O, PAPER 4 r RT II, 
0, P 1 , INK 6, PRP£R B,HT UiS. H 5 

t^MPKE SUNR PUMTT0S , PAPER 5. IN 
K P.flT 13,0/t”. INK 6, PRPEP 0- 
At 15.?, iuW PUNT0& 0 PPM* LR B 
(JH0R . PRPliR 2, INK (5, AT 15. fl, -£ 
' INK 5, PAPER O.RT 15,2. CR&t 

sienp&e txp lo5ion6- a 

2ft PAUSE 0 rOR f k40 TO 20 ST* 

p -a beep .ai.i beep .01,1+ie 

NE XT _ r , _ 

id POM 23&G9,9G CL 5 

41 RHNDONIZE POKE 23650,6 C 
LS PPIMT INK 4,RT 0 „2,"OEF INIC 
ION Ot TECLPS" 

42 PRINT INK 5,RT 5. 0 ,"APR IBR' 


la bomba, con locuul perderemos una vida 
(sc dispone de 3 en un principal). Ilti el 33,3 
por 10G rename nos samara punios 
A/til 

En un 50 por 100 de ponbilidades. a) ser 
cortado este cable, armard la bomba y la de- 
jara dispuesta para que, cn caso de que vot- 
vamos a rcpctii la misma action con otro ta¬ 
ble aziil y la suerte nos sea adversa, la bom¬ 
ba explore y perdamos una vida. En el oiro 
50 por 100 de posibilidadcs. su cone nos da- 
ra pantos. 

Cada vtv que logremos desathvar una 
bomba, apanreeri oira nueva (distimaK para 
seguir con cl juego, y coiisidcrando que por 
cada 5 bombas desattivadas lograrcmos una 
vidii extra, Es dedr, Habra \ ida extra al lie- 
gar a 5, 10, 15. bombas desactivadtis. 


INPUT at PRINT INK G,AT 5,31, 

at *3 PRINT INK 5.AT 7,e , PBOJ0" 
INRtrr b| PRINT INK 6 r RT 7,31 H fe 

^ 44 PRINT INK S.flT 9.0,-MZQUIff» 

DA ,J INPUT FfilNT INK 6. AT 

a 1 , C * 

45 PRINT INK 5,RT 11 F 0,“DERCCH 
H" INPUT d% PRINT INK 6.RT VI, 
31 r d % 

46 IF LEN ||>1 OR LEW b*»l OR 

L CN OP LEN df^l THEN PRINT 

INK 4,AT PftUSC 10 

0 GO TO 40 

4 7 POftg 236 09, ffl 

4 cb 

50 CLS 

52 LET t*(«0 

55 LET in*0 LET bo=0 LET v*3 
LET p=0 PRINT INK 7. RT jjl 
£" , INK S.p. INK 7 f RT SI , 
o^e» I,nt £i,lo,-u ", owep e, I 

NK a, bO, INK 7,«T 21 , ie. "M." , ink 
ft.v.nflT 21.2S. IT4F. 7i "R"; INK S, 
r*C 

SO LET i.rn& LET *K=0 let 
LET y i£ L€T k =28 
7o if intS then let uiuu Ltr 
i. n - 0 

60 PR INT INK $, AT 21,12, bO , RT 
21.19." " * AT 21 , JLb # V 

100 PRINT INK 4.RT 0 *0* f’ 1 j, ST .0 

* 30; . fij 20^0 1 L fr* ; 

TO 29 
T 20,1, - 
9 PRINT INK 4. RT 
f 

105 FOP fii' TQ 20 PRINT PARER 
4 RT f, 31, E 1 NE Y<T f PLOT INK 
O 24*. „ * Z'timJ INK 0,0,16* 

110 PRINT INK 4 PRPLP 3.RT 2®, 

10 . • 

120 FOR !-2 TO 16 PRINT PARER 
2. RT f , 0, J ” NE KT < 

1.25 PLOT IN> 0,0.24 DRRU JNK 0 
,31 0 ORRU INK 0,0.135 CRflU (N 
K 0,-31 ,0 

130 P R i NT INK _i, PAPER 2, RT B.O 

■ ■ |- ■ R T 6, 0. "f* - . AT 7.0, ■■ ■” , AT 

■ - -“** 

■ bt i * , ei . ■■ • 

INK 7. Si T 1 r Ij "£££ ’, OT 


t"h IP. I Amr. ■ . r* ■ ■ t" 

5: s l-9f*ijK: , <-K»aL* 

ri PRINT INK 4.RT flj; 

^ -V - NEXT f FOR r=l TO 1 


f,30>" I 


fi 
1 

NEXT 


■ j+", nr 

AT 13,0 
135 PRIN 
19,1," OQQ 


HT INI 
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1 J k E3LITIUT T *Jdh ft iST 1 .1 





3** ir"S"- flT ^ ■**" 

j *1®; "£ir „ at 3,aii"flR"pPT 5, 
£5, r r ,flt 3727; aTSft; ®“ 

147 PRINT INK 6, AT 4,4 H f” P 4 

.7. fi AT 4,l5-"£"*R 

4,IS, O ,fiT 4,17, g r p PT 4,3®/' 



*T 5727 ."£",AT 1 

149 PRINT tNK G.ftT 6,4, © ,AT 

1ft. 1 .AT fe/l’W'.flT 5.17 '1 

P «T 8,207 |5 ,fiT 87^27 E^ .fiT 8 


, SB 7'g “ r AT 7.4 71'iflT 77§f"K££ ri i. 
AT 7,107 17At 77l^, lil 7ftT^7l7 

■ :r 7 * iS/W’j a+ 772 * . rt 



■fi 

151 PRINT 3Nr, 6,ftT 9,4 
fl. - KgHH -,pT 9,137 £7 PI 

A AT tviS - “ " 


■ ifr • 


'7 AT 9 
- 15;"£ 

£ft7£27AT 1 


I 7, "i" . AT 1 1 . 21 „ "Ey"; ftT^ 12.4, “ B " 
3, /ate' , RT 12,17, ft 7flf 12,19, A 

■, A-rt2.22; ' 

153 PRINT lfT“ fc _llf “ 

^3,6 7Tr AT 13,1" " ta 

MTikT lA x 17,"i- 


13-4,”E ■AT 

ft" , AT 1 3 , 


T 18,12 7 Ei!", At T5 A l5,"fi7AT ift. 
177 WS ftT^i5 r 20. T.flT 15.22, { 
“.AinSplfl; - fj - 

6. AT 


IS 


155 PRINT INK 6 . AT 15.4 7' fi" .AT 
lft, 6. 'FEMN^.ftT 1ft , 13, "I, "7 AT 1ft, 
V'TRT 16, IS, ' I ' , AT 16.207® 
Le . 24. TCM . AT 16 . 29; "fi" . NT 

17,4, 1 , AT T?, 1C - ftT l 7 V\ 
£%at i7,lS7 H fi"*flrr 17,17, riN a 


sn; 


T r ' Lun U :7t T ff 17 2ft7-ti -?A 

7 29 l t fi f# 

i 5 7 PH I NT INK, £ , FIT 1S,4,"5". 
ie.6, “B '.PT ie,aj ■■*■■. at la.n. ' g 
■;At i«,aa, ■(;■■,rt Ta,s*. ”s" ■ at T 


at 


~7~, INK B, AT 11, 

S3," 6® ", INK 0 PAPER 4, "f" 

PLOT INK 0.23S,0@ DRRU INK 5,0 
,7 PRINT INK 7. PflPCfi to, fit y .'c . 




5ft© 
PE AD b 


FOR R*i TO 53 

LET Vi^INT E AND 


TH* 


310 

READ 

I 71 

320 IF va =0 THEN GO TO 3 70 

3 30 TP vi >1 OR v*cj? OA uiv^ 

N LET t i «4 

34C IP v*f 4 OR v i*5 THEN LPT h 

350 IF w*=fi THEN LET t * »2 

360 PRINT PAPER *i. INK 0.HT 4, 

b :&7§ NftXt n 

400 R£5T0RE 510 FOR © ■ 1 TO 10 
REftD * READ b LET v A ■ INT <RND 
»ftJ 

405 IF V*«0 THEN 60 TO 440 

4 10 IF vi® 1 OR vita 0» Vi i3 THE 

N LET t i-4 

420 IF V 4■ 4 OR V4»S THEN LET tl 

■ 3 

430 PRINT PARER li, INK 0, AT 4, 

bi M 5‘* 

440 NE KT R 

500 DATA 2,6,2,10,2,14.2,22,3*0 
,3,12,3, 1ft *3,17,3.4**4,5 .4 , 19.5, 

w*V ! 1 1' V2i Vi? * • S a 4 7 

.13,5.15,15,13,£ 1 ,13 ,24 ,13,36,13 

,»7, 14,11, 14.Ge,15,19,14,35,l4, 1 

i , 16. 17,16,36,17.14,17,34,16,5,1 
6,7, 16 ,13,16,IB, 16 .31,19,33,19,3 

31® OfliTR 3,16,3,36,4,36,6,37, 16 
1,5,17,6,3,31 


i n i; , j,q k ^jcc 

200iTeE^^T.4S LE 


~,-r- LET *3il 

2002 POKE 23674.0 POKE 23673,0 
POKE 2057ft F 0 

2003 LET Ii »<ft5336fREEK 23674*23 
fttPEEK 23673*FEEK 23ft7ftJ /Sft LET 

5 v INT E60-Til 

200ft IF | -O THEN PRINT INK O. PR 
PEP 7;AT 11.55; 'S’ GO TO P0O0 

200ft PRINT Jnk 6 r PAPER 7 F AT 11, 
ft3;“ ".AT li.ftftii 

2020 IF IMKEY*J=b* THEN PRINT AT 
LET GO iUft 700ft 

GO SUft 7100 

2030 IF IliKEti^^f THEN PRINT RT 
'i ■ ■ . ■ LET ■ 00 soft 70 10 

GO 5UB 7300 


rft THEN LET ya 


2040 IF Itit L * i * THEN Pf-ITIt NT 
j ■ UT ■ i GO 60£ 7®20 

GO jlje 7100 

.OSO IF iNKETf If THEN PRINT RT 
j . 1f T ^-,+1 GO SUE 7030 

■GO !rU0 7 100 

2100 T F 4f 0 THEN PRINT INH 7.AI 
y.-. i" LtT ,it = 1 
210 1 if .d«el THEN PRINT INr AT 
y . i T ■ l£T -f^ =0 
; Io-= pRint ini s.at 21 . 1 . 

* AT ft 1 p1 1 P 
2*?<W GO t . 
ftW 
7000 

RETURN 

7010 IF ATTk iy . < I ■* THEN LET y = 
V*1 

"015 RETURN 

7020 IF AiTR lynXl cft THEN LET ^ * 

* * 1 

702*. RtTUAN 

.'0J0 IF HTTP f y H - i 16 THEN LET i i 
703^ RETURN 

7100 IF AT T A ly.xi *32 THEN BEEP 
.1.20 LET pxptSO 

7110 IF ATTP iy H i*-40 THEN GO 50 
B 7ft00 

7l^r IF HTTP (y # i j ;if> then GD 5li 

ft 73*0 

7125 If y -19 ANt =10 them beep 
1 p 30 LEt p =| f 1000# i 5 *5 1 PRINT 
INK 5. AT 21, L " . AT 21.1 - £ 

LET b£--bO#i LET i fl ± l n f 1 GO TQ 

60 

7130 RETURN 
7200 LET ’.INT 4RND*2I 
72-10 IF ;rO THEN BEEP . 1 , S0 LET 

P ~"P + 100 RETURN 

722ft IF THEN PEEP ,1,-10 LE 

T ejfstvii 

7222 IT Mil THEN PRINT INK 7.AT 
1.2." ".AT 0,2,"P" AT l.l-O' 
BEEP .05,35 PRINT ink 7 AT T* 

1 . ■ ".AT I*,ft- "fi",AT 20.1 "O" 

fEEP .0* iO 

7223 IF i i =2 THEN GO TO £000 
7240 RETURN 

7300 LFT i=tHT iANDi3» 

7310 IF *» O THEN BEE F ,1,^ LE 

T P -f» #200 

7320 IF S3 THEN PEEP *1 irO 

go to seeft 

7330RETufirj 

eft L iTO £0 PRINT PAPER 

6.AT ( , ft 

M NE^T / 

0015 FOP r■1 TO 20 

£020 PRINT INF If l T iRN[< <« • . TAPE 
R 6. AT O O 


M 


BOO 


0025 etEF 404, t i10 
SOSO BORDER I NT iRN®+3l rJE-T ( 
BORDER ft 
604 0 LPT ‘ y - - I 

3055 FOP I»0 TO 2ft PRINT PAPER 
0 RT I r ft f “ 

" HE s T f IF v =0 THEN 
GO TO ftlftft 
6060 GO TO ftft 
also If F tc THEN LET 
0105 PRINT 0 FAREP 5. AT 7 „t 

. PUL6R . IMUERSE 1 ” 7, I Hr ft 

PARE P G # ftT 9,2," ENTER PARR UOL 
UER A UUGAR-.AT II £.- I PARR t 
EFtNIP TECLR^ 

3109 IF CODE INKEV f:13 THEN PhEL 
R 0 CL 5 FOP * s TO TO ^0 STEP 5 

BEEP .01 .t NEXT f GO TO 55 
0110 if INKEvia 1 1 THEN BFEP + K 
^5 6£eF . E .40 GO TO 40 
0111 GO TO 5109 
9499STOF^_ 

9530 for a = i to 21 

READ 3 i 

9520 FOR r =0 TO 7 REAC 4 POKE 

ISSR 9IU NF^T f NEXT f. 

9530 DATA “ 4 ".32.9ft,02.170,170*1 
70,170. 170, B" * 17ft 170 . J70 S "ft, 1 
7ft,170,17ft,170. C ■65 35,55.65.- 

5 . ■ 4 ,56j4 

9640 DATA "£".240,6.249.6,250 £ 
355,6,■e",S55,0 ai5.0.a56.0.555 
0 , ■■ # ",e . ai, 6J >S . >£' . 15* . *£-, Si 
9550 OHTa •'9 1 - , p ,21 7 , 136 , it'l , 

170,£55 , 170 ,' h ".69. £55,95,147,17 
.£39.6,355,' i ' , 17© 167, 16S.159 , 1 
6£ . 107,170.101, '■ j 1 . £53 d5 ££9.69 
,£49,6Q,££9,9S 

9560 DHTfi "II." ,31 , S? ,07 ,7fi , 155,16 
4 169,170,"I ", 176,169 1£4.150,16 

b aS 1 j 4 S 15 £4o,is.saft.ai,ai- 

,37,149,66. "rr" , 06,149 37 £17.13 
2^4 r 4 24 a 

9570 Ofrrn uy.ts.S* .6.so. 36 , 

36 ,£4 "*■■ -S4 . !-6 . - i.4®. 16.1 ®* l 30 

, 1S9. q" .to 22* - 149.1*9,£S9, 133.1 
31 .to. "f to. S3* 1*6 149 .£31.14 6.1 

47.0 

98«P MTA “j “ 60,60.3!: 3 £55 . £06 
355,60.60."t - ,,355,£55.1*6,t£ 

6 , £55,£55,102 . .O £4 £4,1£6,1£ 

6,24,24,0 

9590 OETU9M 
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El programs quo or* prose ill amos 
os la roman a wi dmgkdc eta fluftVO a 
(os estudianfus de l.° de BUP y pro- 
pcfdona m meiodo sencittoe Infs- 
li&Fe para quo vGsolroS mismos ji> 
soMis (OS sts to mas do inocua Clo¬ 
nes y tengdis las ideas Claras scad 
ca do lo quo eslAis hacicndo 
PodfHscntfar en d programacon 
una o des Inecuaciones, y non una 
o dra incbgmtas (* e y ) Para ompe 
rar vamob a ox pi tear os cl caso mAs 
general do dos inecuac tones con 
des incdgniias La solution so pufr 
do dar en un piano ropresontando 
las des curvas qua so obltonen sus 
liluyendo la desigualdad por on sig 
no igual. En vuesir* casoesias cur 
yas seran siempfe. dcspuAs do ope- 
rar cortvementemenle.. ret (as o pa¬ 
rabolas de eje vertical y por lanlc do 
la Forma Ax ? + Bs + Cy + D = a EJ 
programs on cue slideos pitio caps 
cuairo valors; A. B. C y 0 [algunos 
pueden ser cercp, por supu&slo. si no 
enisle ero fAfmlnoi y represent 
am has curvas en una escaia que Ai 
oligo Una explosion A>l + Bx + 0 C 1 
se constdera como dos reclas x = o 
y x = b, siendo a y h las soluctones 
do la ecu acton, o blen no se con 


sidera si no ex+sien soiociones 
Una vez roprescnladas las curvas 
(a sol uc ton consists en deck las re- 
glories dot piano on las cualos so 
qumplen am-bas ineeuacipnag. Para 
eiio sale en paniaila un cursor quo 
podAts mover con las leeias S, 6 , 7 
y 8 v cuya posJcidn {abcisa y ordc- 
nada) aparoco estrita debs^ He es 
le modo, s 6 lo tends que k con el 
cursor a cada zona del piano deli- 
mtiada por las curvas, coper (os va- 
iwes de x e y de la posic ton del cur¬ 
sor y sustituir en las inecuactones 
para vrsr sa ge rotiBlacen SI las Ino- 
ouaciones se cumpien en un punlo 
de una zona, debar An cumplir$e en 
loda la zona La msolucidn do los 
grAficos y dal movimiento del cur¬ 
sor 05 s de un pixel 
La oscaia Jnicbai del dibujo es 
siempre tal que se pueden ver codas 
las zonas del piano, poro olio bace 
quo la resolucidn pueda ser baja. Si 
exisEen zonas pequefias o qucrArs 
obtener con precision las coordena 
das de un pun to de code de curvas, 
por ej Ample, prqbad a pulsar EN 
TER y aparecefin ires opciones; 
aumenlar la e&cala. dismmuirla o 
central el dibuio en olro sltio (en es 


le opci On ei dibuio 
sc cenlra donde so 
bade el cursor). Asi 
podAls. por ejornplq^ 
centrar una wna d&ier 
minada y (uego impHap 
la todo to que querns. 
Inlcialmo-nEe la pan! a I la 
esia conirada en el or'L 
gen de coordenadas. pe- 
ro a I moveros y varlar la es- 
cala podAis porder do vigta 
los £|es. Sin embargo, la informa 
cibn de las coord en adds del cursor 
siempre aparnce dobajo, de modh 
que siempre sabrAts dbnde esiais 
Para cambiar de ecu aciones o res 
tiluir la eacala inrcial pul sad SPACE 
despuAs de ENTER. 

For ultimo in d icaros quA dcurre 
en los casos particulates: si sdio 
hay una Inecuacidn. el proceso es 
el mjsmo con una sola curva y si 
sdto bay una mcOgmta. se reprewn- 
FarAn tec!as verlicales quo dALmila 
rAn IntervaEos- del ere ** V ser A on 
olios donde deberAis protoar para 
onconir^r la soluciAn. 

Creemos que este gisiema grill¬ 
ed de resolver las inecuaclcmes se 
adapla mucho rrvejor a I SPECTRUM, 


y por olio lo bo nnes hoc ho asi Daos 
cuontade que en of.la lorma nunca 
os podeis con(und*r con las des™ 
gualdades, ya que Sdlo se ulihzan 
para comprobar ii una zona del pla 
no es o no solution Se opera con 
igualdades P quo no deben pre&entar 
pioblemas. 

Firialmenie r dos adveftencias La 
primora. quo ei programa no puede 
funcionai en un SPECTRUM 1 & K 
por que ulllkza una rulina en rnAqui- 
_ na quo se ubica por eneirra do ra di- 
reccibn 6 SbW V In segunda, que As¬ 
ia rutina va en los DATA del princi¬ 
ple, esi que grabad el programa an¬ 
tes de hacerio co net para prevent 
un posible -cuolgue- debido a un 
despJsle involuniario 


ec-^t'CK o iwf 
W flD 
lo 

^ i > i *. ;*# 

i ia .n - 10 


- Vi.E^iD 

r- t mr - cl.& 

Itfi fO 

« p<ir f l m Nt ■ T i- 
t*. f'NT h ;pl e ip 1 1 
-act cmTh 4. j ai? £?& 

*■ i a^- - 

J +4 7 .i> 

1*0 no*ft 11 ] > . J . 4, - l ' . s I 

anr- as?. u.ji ■.« . 12 ^ . .A if 1 7 

p 5 S 8 ItSS SS 

juriii rnrin<iM« - ■ 

«I t l*ifi -1. nr r* t frf* : t 

-S' INCH &A TQ. IvP 
eiii cu ro i 
ten 

1 IO TNIH 
1-J « "> 1 . ihU 

Sdfl Din I IS.* 

“J fl* 

T51U ratjTilftE 600 
fcCfif tl 

ififhur !&!•> . 
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PHANTOMAS « Arcade > Dingmit 


UN LADRON 
DE GUANTE BLANCO 

No cabe duda de que desde siempre 
Oinamic ha intentado buscarnos las af iciones 
mas extranas, Ha pretendido hater de 
nosotros desde profanadores de fumbas 
hasta miticos guerreros, pasando por 
boxeadores, pistoleros, espadachines, 
exploradores e in cl u so, toreros. Por eso 
no es demasiado de extranar que ahora 
intente que nos convirtamos en unos 
aufenticos ladrones de guante bianco* 


E fectivamenie. en esta 
ocas ton Dinamlc Intern 
I ta irtuoducirnos. de fa 
mano de este diminuto y ca- 
bezudo ladronzueio, en el 
intrincado y siempre peli- 
groso mundo del pillaie y el 
saqueo 


mercancia; asi que dejar de 
frotaros las manos y hace- 
ros Husione^ y escuchar 
ateniamente el plan que 
Phantomas. -cabeza» visi¬ 
ble de la organizaclbn, ha 
maquinado para escurrir- 
nos por la mansibn del Sr, 




En fin, sigamos. Como 
deciamos, hemos averigua- 
do que la fortaleza esti di- 
vidida en ires partes funda¬ 
mentals: la azotea, la man- 
sibn y los subterrdneos. 

Nuestra unica oportuni- 
dad es entrar por la parte 
superior, es decir, por la 
azotea y despots dejarnos 
caer suavemente por aigu- 
na de las paredes e inirodu* 
cirnos en la mansion por al- 
guna ventana. Sabemos 
que esto no sera facil, pues 
la azotea e$ una especie de 


base-museo y esta repieta 
de naves de todo tipo, per- 
lenecientes a disltntas epo 
cas como los helicbpleros 
y aviones o los m&s moder 
nos vehlculos espaciales, 
Esta quizes sea la parte me- 
nos peligrosa, pero debido 
a las trampas que allf exis¬ 
ted deberemos tener siem- 
pre nuestros reflejos a pun- 
to, pues en cualquier mo- 
menio puede saltar la son 
presa. 

Allf arriba deberemos em- 

pezar ya a deseonectar las 


Oe to das formas parses 
que ta cosa tampoco es co¬ 
mo para escandaltzarse 
pues segun tenemos enten- 
dido, la pobre y sufrida vlc- 
tima, el Sr. Goldter. poco 
tiene de sufrido, muchisimo 
menos de pobre y apenas 
nada de victima, Asi pues, 
suponemos que tampoco 
debe imports rle demasiado 
que le tomemos prestados 
unos cuantos cientos de 
millcnes para nuestro uso y 
disfrute particular. 

Pero aun no ha llegado el 
momento de can tar victoria, 
muchachos, que todavia no 
nos hemos hecho con la 


Goldter y ftacernos lo m£$ 
rGpidamente posibte con la 
«pasta». 

Segun hemos podido 
averiguar en nuestras ince- 
sanles y continuas escara- 
muzas por la suntuosa 
mansibn. 6sta esia disefta- 
da como una aulSntlca for- 
taleza y no cabe duda que 
el llegar hasta su interior no 
va a ser trabajo de aficiona¬ 
dos, pues la camidad de 
trampas que el avariento Sr. 
Goldter ha colocado por to- 
das partes es como para co- 
merle la moral al mismlsi* 
mo «Lute» en sus mejores 
tiempos. 
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palancas j Ah! ( se nos ha- 
bta olvidado hablaros de las 
dichosas palanquitas. 

Verdis: para llegar a com- 
pletar con exito el golpe. 
tendremos que if desacti- 
vando el complejo mecanis- 
mo de seguridad que Gold* 
ter ha diseftado para poner 
a salvo su repleta y nutrida 
caja fuerte. Estas palancas 
se encuentran repartidas 
por toda la mansion y serSn 
en todo memento nuestro 
principal objetivo. Record an 
una sola palanca sin desac 
tivar y todo habrA side en 
vano. 

Bueno, nos habiamos 
quedado colgados de la 
azotea intentando introdu- 
cirnos por alguna ventana. 
Pues bien, ahora es cuando 
verdaderamente la cosa 
empieza a complicate. To- 
das y cada una de las habi* 
taciones de la mansidn es 
tin repletas de las m£s va 
riadas especies de alima- 
has y bichos de lodas las 
marcas que pululan por las 
parades, se arrastran por el 
sueto y corren por doquier. 
El evitar a todas serfa poco 
menos que imposibie, asf 
pues a buen seguro vere- 
mos edmo nuestras fuerzas 
se lr£n agotando poco a po¬ 
co. Afortunsdamente, en 
anteriores escaramuzas 
conseguimos dejar escon- 
dldos algunos viveres que 
nos ayudar£n a reponer 
fuerzas para continuar 

Esperemos que gracias a 
ellos consigamos llegar 
tiasta las subterr&neos y lo- 
gremos desconectar las pa¬ 
lancas restantes. Si hace- 
mas que esto sea asf, po- 
dremos decir que somos ri- 
COS. 


A si pues, ;a prisa mucha- 
chos!. Horas de *diversibn>p 
y un fabuloso tesoro nos es- 
peran, 

PD. No queremos finaii- 
zar este comentarlo sin ha- 
cer referencia. aunque sea 
minima, a los aspectos gri- 
ficos de Phaniomas. Slm- 
plemente decir que, aunque 
se nota que estos no han si- 
do realizados por el equipo 
habitual de Dinamic. po* 
seen una gran caiidad y la 
totalidad de sus sesenia y 
stele pantailas estan carga- 
das de una gran imagina 
Cibn y originalidad. 
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QUAZATRON * A rcode • Hewson Consultants 


UN HEROE LLAMADO KLP-2 


sustancialmente nuestras 
condiciones para continuar 
con mayores posibilidades 
nuestra misibn. Del mismo 
modo podremos recobrar 
parte de nuestra energia sin 
la cual no podremos vivir ni 
un solo instante. 

Bueno, pr&cticamente os 
Memos desvelado todos los 
secretes de este sen sac io- 
nal programa. por lo que ya 
solo nos resta tieciros que 
para acabar de rematar es- 
ta adicliva y muy entreteni- 
da obra, se han IJevado a 
cabo unos excelentes grafi- 
cos y se ha realizado una 
belia presentacibn en pan- 
taiia, 

Todo un juegazo. 


Hewson siempre se ha caracterizado por la complejidad 
de sus progromas: Drogontorc, Avalon... Sin embargo, 
en esta ocasian se han deeidtdo a realizar un 
emocionante y adictivo arcade cuya 
caracterlstica fundamental es la accion. 


Esto en lo que se refiere 
a los momentos de comba¬ 
ts propiamente dichos, pe 
ro el programa aOn viene 
aderezado con otra serie de 
curiosos alicientes que te 
dan mayor variedad de ac¬ 
cion es, 

Por ejemplo, por la super- 
ficie de eada planta hay re* 
parti das una serie de termi¬ 
nates a los cuates podemos 
acceder en busca de oiertos 
tipos de informacibn. Pode¬ 
mos asi enterarnos del pia¬ 
no general de la planta en 
la que nos encontramos, 
del estado actual de nues- 
tros circuitos y mecanis- 
mos de defense, o ver la si- 
tuacibn que ocupamos den- 
tro del piano general del 
planeta. 

Un details mbs a desta- 
car es que cada vez que sal- 
gamos victoriosos de un 
combate en la forma "grap¬ 
ple* podremos tomar las 
piezas que deseemos de 
nuestro derrotado contrin- 
came, lo que barb mejorar 


I primer vistazo te das 
cuenta de que Guaza 
es un gran pro- 
grama; al segundo, lo termi- 
nas y al lercero no vuelves 
a levantar la vista del moni¬ 
tor durante un buen rate. 

Hewson nos ha sorpren- 
dido con este excel ente ar¬ 
cade en el cual represents- 
mos el papel del metalizado 
hbroe de nombre KLP-2, 
qulen ha side enviado al 
planeta Quazatron con el 
fin de destruir la total idad 
de su alienigena pobladbn. 

Este peculiar planeta es- 
la formado por Siete niveles 
diterentes por cuyas super¬ 
ficies KLP-2 tendrb que mo- 
verse, subiendo rampas y 
bajando pendientes (no. no 
Hene nada que ver con 
Gyroscope) y tratando de 
eliminar a cuantos robots 


se interpongan en su en- 
revesado camino. 

Eslo lo podremos hacer 
de dos maneras diferentes; 
eligiendo la opcibn de -mo¬ 
bile- o blen la de -grapple-. 
Nos explicamos. Simple- 
mente con el hecho de pul¬ 
sar la tecta de fuego estan* 
do parados, cambiaremos 
nuestro ^status-, que bien 
podrb ser el de ir disparan- 
do continuamente a nues* 
tros rivaies, o por el contra- 
rio renunciaremos a utilizar 
las armas y emplearemos 
corno unica defensa nuestra 
inteligencia y reflejos. Este 
ultimo mbtodo es algo com- 
plieado de explicar en este 
reducido espacio, pero con 
deciros que consiste en un 
rdpido combate de circuitos 
y que resulta bastante diver- 
tldo, pues ya es bastante. 




































WAR ON WANT » Becopilocion * Varies Compgmgs. 

UNIDOS CONTRA LA GUERRA 


U na cinta como bsta no 
necesita ningun tipo de 
comentario. Cuando los fi¬ 
nes de un programa sobre* 
pasan los J unites puramen- 
te de entretenimiento y di* 
versibn y se dirigen hacia 
unos fines mucho mbs hu- 
manos, como bien puede 
ser el servir como ayuda en 
la recaudacibn de fondos 
para las victimas de la gue- 
rra. huelga cualquier juicio 
de valor sobre la calidad de 
los juegos que la compo- 
nen. 
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Por lanlo, Ian sblo nos 
vamos a limitar a enumerar 
los program as que han sido 
aportados por sus corres- 
pondlentes casas creado- 
ras. Estos son los siguien- 
les: Spectrum Chess 11 (Ar¬ 
tie Computing), Gugeyes 
(Audiogenic). Pedro (Geua 
Jolly), Winged Warlord 
(CDS). Mr. Freeze (Firebird), 
Headbanger's Heaven (Lla- 

masoft), Wizard’s Warrior 
(Mastertronic), Hellfire (Mel¬ 
bourne House). Hunchback 
II (Ocean), Horace & Spiders 
(Psion), Xavior (PSS), 
Rupert&the Ice Castle 
(Quicksiiva), Cybertanks 
(Star Dreams), Dr, Franky & 
the Mosier (Virgin Games). 

Como podrbis comprobar 
aigunas de las mbs presti- 
giosas casas de software 
han querido colaborar con 
uno de sus programas en 



bsta tan noble causa. Otras 
com pa hi as, en cambio, son 
lotalmenle desconocidas, 
at menos en nuesiro pais, 
pero del mismo mode es de 
agradecer su eolaboracibn 
desinteresada. 

Por otra parte, tambibn 
es muy posible que aigunos 
de los titulos os sean cono- 
cldos (Hunchback It, 
Horace&ihe Spiders o 
Rupert&the Ice Castle), ya 
que prbeticamente la totali- 
dad de los programas ya ha- 
bian aparecido en el merca- 
do con anterioridad, 

En definitive, una gran 


obra. que contiene estos 14 
programas de la mbs dife- 
rente naturaieza y estilo, 
que a buen seguro servirbn 


para paliar en la medida de 
lo posible, el hambre y el 
sufrimiento de las victimas 
de la guerra en el mundo* 


THE CAVES OF DOOM * Arcade * Mastertronic. 


«PROGRAMATE» TU AVENTURA 



E ste tftulo perteriece a la 

_coteccibn que Mastertro- 

nic han lanzado al mercado a 
un precio mucho mbs bajo de 
lo normal. El programs resul¬ 
ts bastante vulgar en la ma¬ 
yor i a de sus aspectos: grbfi- 
camenle las pantallas, aun- 
que numerosas y cargadas 
de detalies, no resultan de- 
masiado atractivas y en cuan- 
10 al argumenio del mismo 
lampoco es muy original. 

Tenemos que dar con cm- 
co Haves que se encuentran 
repartidas por los mbs intrin- 
cados y ocuitos recovecos de 
una cueva plagada de peli- 
gros. El protagonista, impul* 
sado por un aparato de esos 
que vuelan, se moverb a toda 
velocidad por las pantallas in- 
tentando esqulvar no sblo a 



sus perseguidores sino lam- 
btbn a otra considerable can 
lidad de zonas peligrosasque 
ac aba ran en un inStante con 
su vida 

Pero Caveg of Doom posee 
una circunstancia verdadera- 
monte particular: nos ofrece 
la posibilidad de poder modi- 
ficar a nuesiro antojo cuai 
quiera de las pantallas con 
los mbs de 250 caracteres de- 
finidos. Esto si que es un de- 
talle verdaderamente original, 
pues prbcticamente nos deja 
crearnos nuestros propios es- 
cenarios. SOlo con la ayuda 
de nuestra paciencia e imagi- 
nacibn podremos crear las 
pantallas que de seem os o 
simplemente aftadtr o quitar 
aigunos elementos para ha- 
cernos mbs dificil o mucho 
mbs sencilia nuestra mlsibn 
de rescate. 

Un detalle muy, pero que 
muy interesante que nos per* 
mitirb tener infinitos juegos 
en uno. 
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Algunos lectores de nuestra revista habrctn lamentado en mas 
de una ocasion desconocer ios secretes mecanismos de (as 
tecnicas de programacion y no poder participar en nuestra 
concurso permanente de Programas de Lectores. Otros, 
seguramente tienen una habilidod especial para el diseno de 
pantallos a personals pero no saben coma dories movimiento 
o cdmo adentrarse en tecnicas mas compfejas de 

programacion, 

Para tados estos talentos ocultos hemos disenado esta 
convocatoria del PRIMER CONCURSO NACIONAL DE 
DISENO GRAFICO POR ORDENADOR. De momenta, y JfeM 
para que no haya compentencia desigucl con otros 
ordenadores que tienen mayor capocidad grdfita, ^ 
pero que sin duda estdn menos diiunriidos, hemos m A 
pensado que todos Ios disenos sean realizados en 
Spectrum [en sus mas diversos modeios} y todos Ios 
concursantes deberan ajustarse a las siguientes Bases. 


BASES DE LA CONVOCATORIA 


O El concurso solamente se refiere a disenos groRcos 
en pqntoNa, aunque no imporfo el prOCedimientO pdf' el 
que $e grneren. £s dedr, puede voter Conlo tino panto- 


ton un disenadar grofico que mediants un pro- 


grama Basic o en C.M, 

• Las pantolloi se envioron en cinta, disco o mi¬ 
cro drive (el formoto que m6s os convengo) y pue- 


den ser, o bien un bio que de bytes o un programo 

BASIC que genere la pantalla o el sistema que constder&s mds adecuado, te 
niendo en cuenta que el jurodo unicomente vdorard lo que se ve en la panto- 
llo, o nivel grdfico, Es deeir, ni son id os, ni mem mi entos, En et coso de ponta 


so la men ft se coo lord lo ponta lia find. 


Has que se generen poco a poco. 

• El jurodo, constituido par profesionales del disefto, iluttroti6n y pro- 
gramacion, observard coda una de las pantallos durante el tiempo ne- 
cesoria y mediants Ios mdtodos que estimen mds oportunos, seieccio- j 
non do las tres pantallos ganadoras. Su decision serd inopeloble. I 

# El plaza de reception de las pantallos finolizard, improrrogable- I 
mente, el dio 1 de septiembre de 1 -986. No se admitira ninguno poo- l 
talla cuya fecha de entregei en cantos sea posterior. 

9 Se entregardn, previa deliberoadn del jurodo, tres importantes pre- 
mios en metdlico; 100.000, 50.000 y 25.000, para el primero, segundo y 


cer dosificadas, respedivamtnte. 

• No se devolverd ninguno cinta de Ios enviadcis al concurso y MICRO- 
HOBBY se reserva el derecho a pubtkar las portfolios que destoquen por su 
interds y colid ad, citonda en todo caso a su outor. 

• El simple hecho de participar eh este concurso, presupone la oceptacion 


de las bases. 


16 MICROHOBBY 




































DISENADORES GRAFICOS 



Con el fin de orienlar a los novatos en cste 
<ema, os offecemos una pequeha reseha de 
los programas de diseflo grilico m3s cono 
odos 

For «disefiador grdhco» se entiende un pro- 
grama de udlsdad que permile trazar dibujos 
@n la pantalla del ordenador. Lo minrmo que 
se puede pedtra on diseflador grdfico es que 
permits dibujar. en alta resoSucion. median 
le el movimiento de un cursor, asl como que 
sea cape/ de manejar colores con una cieria 
facilidad. Tienen una sene de ftinciones que 
simpliflcan la larea de crear una panialla. ta 
les como irazar lineas y figures geomtiiricas 
o desplazar la panialla pixel a pixel. 


Enire los muchosdisePadores grahcos que 
existen, demos escogido cinco que nos ban 
parecido los mas indicados para recomendar 
a nuestros lee tores La lista no pretende ser. 
de nlngun modo, exatiusliva; simplemenle 
p ret en demos dar a conocer las caracterisii- 
cas de cad a uno. para que sea el lector qulen 
elija eu funcidn de sus necesidades. 

Normalmenle. para dlseftar una pantalla se 
utrliza mas de un disertador grafico, ya que 
cada uno results mas iddneo para una deter 
rnimaria (area. TodOs permiten cargar una pan¬ 
talla que hay a stdo disebada con otro, por lo 
que no se presen I an problemas de compati- 
bilidad. 


MELBOURNE DRAW: 

Permrlt deiptaw d eww por lo panels tnocba 
d retri onei posAtei. Tbne te gw wioja de roods®, 
en rodo momenl-D Igs caordenadcH dtl punta dondx- 
■w efi£uEff!tsa d Conor, Utrika un jtiotodo rcury senci- 
\k para el martejo de bs c&bfri, y permit* deipla- 
2cf r piKel o pisid, d dibuio de la ponrolb r pare ho- 
c<H*ki imqjori coo los ainbuta, 

Es po^rbte omplbr uno zgno dd tjibuja hoitg U we¬ 
ed porn oblener pfetkion en los deteB«. Tcimb«nper. 
mile reescolor lo panialla (ompSiorb o reduciria). 

Un uKaoveraeniedqv^ caret* de comondos poo 



THE ARTIST: 

Inteffnedio en 
jus p re flocfcra i, 
se trolo de un 
bu&n progs onset 

de diWjo; bim- 
que, dgo complkodo de monejor, Como to- 
rocterislko particular. es el unite que permit* 
dibujar arcoi ton cierta p-retiiton, 

Into* por a on magneto editor de iUDGs* 
y 01 topaz de dtujor figurai gocmelritos con 
bastonta facilidod- 

Perrmife rellengr figures ton iramm. aunque 
no intluye rtinguno opddr poro modificarlas, 
pot b qua Kobra qw confer™iw con ! bs que 
trqe d programo en origen, E! maneio de £0- 
bfes es boifan'e t6tnodo. 



ART-STUDIO 

UtktQ d lamflw wslc^ 
me de ivgflhifro e ko- 
O0is y tu roori^fO « lu- 
momwto lendlo. 

Qispooe de poientet 
c&fnandos para d Abu- 
|Q de figure* gewntlri* 
cos (rec3dng«fe^ r tifcu 
Im, nianguloi) y permi- 
le *edrfar» pare que d 
uwofio cr« lo srotna que roflt k cofivengo, 

Uno de wi mo$ pot-e-nr-c? Fu««a« «■ b que permite itabo- 
jor con miarwnr lonos dt pontelta cuyc conswido puede bo- 
rror, rrtnkdar de sifio, g^rai, mvtflir o feettebr, TombitR es 
po-uble deftnir lodo la panlallo tamo uno vcrlono. 

powbli roanejarlo con tedodo, jtiyshti o irclorn [AM)C] 
yes topaz de pdotai- cualquler irmpfeserfl paratofnaf bi drbu 
josd ooble o triple de iu tamorio & sinwlor Ids cotof« con es- 
cob de gnse*. 



SCREEN MACHINE: 

Bojo eHe sugerenfe titub, se presents uno 
colecciOn de programas que permilen hater 
call todo la que pueda imaging/ ton uno 
pontaHo. 

El cdF(or de ponrgllg, propiomenie dkho, 
Srabajo coma un *plottefi pero permits dibu^ 
ior linear o/tos, araubs y retfongubs. El re 
Ibnodo o ifilU de figuros sob puede hocerse 
solid g, con pantos o con gno «rejilb*p core- 
tiendo, por tonlo, de trgmos. 

Induye un edrfor de iUGDsi con posibilhdgd 
de copturoHosdesde la pantalla, Ursa de sus 

C incipobs veniojom que permrfe almotena/ 
i pgntotbs de forma ^tompninkb ■ paro que 
ocupen menos fnemgrb- 

Por ulHmo, e$ lotalnnenie compoifible con Mi- 
crodriw. 


LEONARDO; 

Muy compbto en cuento o sus prtsbtiones, 
resulio, sin embargo, de complkodisimo ma- 
nejo. 

Ademos de poder frobojor como iPEotteri.. 
resullo bosforte vcrsdtil en lo treotbn de fi- 
guras gcomelricos- 

Como corocteriitica propio, induye la posi- 
bilidad de hocer *dibujo piogromodo*, es de- 
cir, repeiir on dibujo a lo largo de la senda 
nwreado por k» diiHnlos vofore* de un deter 
minado olgoritmo. 








































TVotjK(UMatelc>: SaboctpS tavdc. de 5 a 7 lunai. 
£aa. dkerio u c&\ tu pcw^tidpacion. 
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INICIACION 


r 

COMO SC CONSTRUYE UN 
PROGRAMA COMERCIAL (Ylll} 



Jose Manuel MUNOZ 


Un programa es, basicamente, uno serte de esquemos 
logicos hechos para enfrentarse a un numero variable 
de posihles situaciones. Este numero puede varior 
segun lo que esperemos del programa, per© en general 
se puede decir que cualquier buena videoaventura au* 
corra en nuestro Spectrum, debe haber sido 
para haeer frente a un amphe espectro de 

tccnicas y trucos utili 
/ados en mis progra- 
mas, son una mara- 
vitla. puesto que 
son lo mejor que 
sabe haeer. V 
oiro programa- 
dor difcrcmc 
qtii/a opmara 
de cstas mis- 
mas tdeni- 
cas, que son 
una putaia. 

Mi puts, 
lodo lo 
que un 
progra- 
m a d o r 
pueda decir 
acerca de una 
obra de su inven- 
don es algo muy rclati- 
vo. No nos podra dar «m- 
formacibn c)asificada». por* 
que no va a regala r iranquitamente el 
trabajo de meses. Y aunque to hid era. 
probablemenie neccsitana varies tomos, 
escritoven letra dimimiia, para haeer nos 
comprcndcr lodos losirueos ulili/ados. 
d por quo de cada cosa, y I os list ados co¬ 
ntent ados ddprogramaentcro. la 
rcsultantc scria bastamc plomffera v de 


Fr firae lie am ente imposible. sin em¬ 
bargo. que d programador llcgue a ima- 
ginar todos estos posiblcs casos desdc 
d principio, sob re todo si cl programa 
es largo y comptejo. Y asi debe somc- 
tcr a su criatura a una larga y cxhausli- 
va seric de pruebas, durante las cualcs. 
es postblc que se IIeve mas de una sor- 
presa o tncltiso algtin susto mortal. 

La program a cibn no es pucs un tra¬ 
bajo inaicmatico. repet ilivo y aburrido, 
sino tm proceso ereativo y llcno de sor- 
presas, sobre todo en la fase de pruc* 
bas. Nadic debe desesperarse si algo no 
le sale bicii mmediatamente. Fn progra- 
macion es un axioma el que ninguna 
prueba dc un programa saiga biert a la 
primera, pero lambicn lo es que el tra¬ 
bajo colit inuo, y la pacicncia acabart 
por fin ciaitdo sus frutos. 

A lo largo de la elaboration de este 
programa. los autores hemos tenido la 
ocas ion de vet y stifrir la mas variada 
eantidad de sorpresas, bloqueos y resets 
que pueda uno imaginarse. De hecho. 
a voces la pan; alia mostraba cos as tan 
extrafias y arn'sticas, que hemos serni- 
do la tcmadoii de fotografiarlas y mon¬ 
tar una exposicion explicando edmo sc 
habia producido cada una. 

Qiii/a alguien se cxtrafle de que diga- 
mos que hemos tenido fa 11 os. pero es 
que la programadbn de un vidcojucgo es 
asi; toner una idea, pro bar la. verta falUir, 
arreglarla y continuar hasta que todo el 
conjunto funcione. Nadie que diga que 
la crcacibn dc un programs ha esiado 
libre dc fallos, estara diciendo la verdad. 
Y el proceso dc explicar como se pro- 
dujo un error, v por que, y edmo se 
arreglb, dice mas sobre estc trabajo y 
sobre cl programa cn si mismo, que cl 
bablar de la «pcrfeccion» alcan/ada, 

Adcmas, a fin de euenias, cualquier 
programador pensara siempre que las 


un valor cducativo discutible, ya que re- 
sulta mucho mas dificil comprender por 
que un programador deierminado ha 
hecho esto y aquclto, que haeer lo uno 
mismo. 

En resumen: LJn programa hecho por 
un programador, sera una verdaderu 
clave ctfrada para otro y viccversa. Por 
ello, son muy pocos los programadorc* 
que esmdian los programas dc los de- 
mas para aprender trucos; tal cosa es di¬ 
ficil aun cuando el amor este coniigo cx- 
plicandote lodos los detalles. Para los 


no vat os esto es ami mas dificil, y asi a 
parti r dc un punto deierminado, cuan- 
do ya se han leido libros y aprendido la 
tcoria. todo futuro programador debe- 
ra avan/ar solo y crear su propia biblio- 
teca de rutinas. 
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Las rutinas de animation 


A pesar dc todas estas diferencias en 
la forma tic programar, los programas 
dc jucgos suden tenor tnuohas scmcjan- 
zas cntro si. Todos Licncn rutinas dc ani¬ 


mation quc pcrmiten mover bloqucs 
gralieos por la pant alia, ruiinas de co- 
llsion quo deicot an los cheques cm re 
ellos, etc. Cada programador las fabri- 
ear a siguiende sus propios criterion y tie- 
ecsidades del mo men to. Unos preferi- 
ran la ve loci dad, otros el ahorro de ntc- 
moria, otros la daridad..., pero todos 
ponsarin seguramcnie quc las suyas son 
mejores, 

Como podeis imaginar nosotros no 
sonios una exception a la reyla, y por 
cjemplo, cm am os muy contemns de 
miostra rutiita dc movimienio, aunque 
por supucsto pensamos seguit mejoran- 
dola en cl future. 

El criteria quc mas ha primado cut re 
nosotros a fa hot a dccodificarla, ha si- 
do el de fa velocidad, puesto quc ncce- 
sitabamos ahorrar todo cl tiempo quc 
pudicramos para las rutinas dc eompor- 
tamiento, V tamhien homos tenido quc 
hacer malabarismos con la memoria, ya 
quc dc otro modo cl consume de esta 
sc habria dispa rad o con lantas image- 
nes coino ha habido quc almaccnar. 
Adcmas, todos los person ajes son bas- 
tanto grander y homos procurado quc 
la animaeidn fucra lo mas complete po- 
siblc eu todos los casos. 

Eero qui/a scan las ruiinas dc com* 
poriamicnto las quc mas qucbradcros de 
cabe/a hail dado a todo cl niuiulo. Son 
cJIas las quc haccn que todos los perso- 
najes anden, salten, corrait, ataquen, 
sc dc fiend an, etc., segun las distinias 
eircun stand as quo puedan prcscntarsc- 
Ics. O sea. las que hacen la vida propia 
dc todo to quo sc muev c. Todo csto rc* 
quierc mucho iratamiemo Idgieo y por 
tamo cs una dc las cosas quc mas tiem¬ 
po I leva. Uno dc nucstros tcmorcs con- 
sisiia prccisamcntc en quc todos cstos 
calculus llcuaran a ralcnlizar cxccsiva- 
mente el funcionamieriio del juego. 

— Ya writs — dec (a cn broma cl res- 
ponsable de algunas de las mas ddioa- 
das— los ifichos se nos van a mover a 
pixel por minuio. Y a Redhan le satdri 
bar ha antes de com pie tar ei juego. 

Naturalmcntc. no lo dccia cn serio, 
Pero al probarlas por primer a vc/ resul- 
id que tuvo razdn. Todo Lo que apart- 
cia en la pamalta, se movia corno a ci- 
mara Icnla y COfflO result a do IIOS asus- 
tamos bastanie. 

—i Y ast se va a mover esto? — 
pregun to Emilio—. Si los jugadores lie- 
nett que i magi nurse el movimienio de los 
persona jes. nosotros tend re mas que 
imagmarnos que hahrd jugadores. 


— Vo puede ser. —Dijc yo al borde 
del in far to—. Si esto no puede tarda r 
mas de diet mil estados. (en eddigo ma- 
quina, un segun do equivaJc a unos ires 
mi I tones > medio dc estados cn cl Spec¬ 
trum). 

— Rues en ttig tin sit to re tarda un po- 
CO nuts — dijo filosolicameme Javier, 
miemras se enterraba virtual me me eri- 
tre montoncs de lisiados, 

Por consiguicnic hobo que haccr un 
rastreo del programs, y al filial resulto 
que, por un error del responsablc de la 
rutina, esta ordenaba que se efectuase 
cl movimienio de cuatrocientos o qui- 
nientos bichos por cada ciclo de anima¬ 
tion, cn vc* de solo unos euantos por 
vc/, con lo que la perdida de tiempo era 
cnorme. Afortunadamcntc para cl, el 
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INICIACION 


LISTADO I 


i liooiaeisoseGficeGGcoo as 
£ DP£I357iDO4eg2ODAE03 1019 
3 DD7E01FSPD7E0flF52S40 1^07 
A 78e:6±g54&773E&07OF^F 99S 
5 0FSlftFCS®6OOlft77X3aA S66 

5 10FRCi7SCB&FC©SFC»^F 1329 

7 C&58&71PE63Flfl20Q€E;6 1&01 

6 C 0PPB604 1377F 1^*30211 10?S 

9 CPF1DD4&0£0C3P200SC9 i£3S 


LISTADO 2 


t« LPT «»5T4 RUH PIR^CCIOH PO 

wDt esTH et crap ico n mPuttiiR 

20 ROUE MMl.i [HI |JJ 

& 

30 POME *000?. IKfT l|^5M 
40 POKE 30003, S »EM Fit, AS DEL 
SPRIT E 

fi0 POKE 38000,3 RErt COLUMNnii 


3PRITE 

60 POME 30007,10 
PRNTALLA 

70 POME 30000,1 
ANTRLLR 

«0 POKE 30004,13. 


REH FILA CE 
PEJi COLUHNA P 
FICH COLOR DO 


f , <- 

MIHRMTE [PAPER C IMM) 

«M LET C<0 
100 POP uSPt TO 3O0S3 
110 LET c »i + 1 IE C)B THEN POKE 
0,15 LET txO CO TO 130 REM P 
0KERH03 EC COLOR DC RTRIMJTOS R1 
TCRMIhAR DC CARCRR EL &RRF1CO t 
M rtEnORIR 


U70 READ fr POKE *.t 
130 MEXT 4 

140 DRTR 30.10B,70.66,»fl.63,V.1 

141 DRTp 1,7,63.99.66,70,100,56 

143 DATA 6,0.0.0.0,1,143,254 
143 DRTR 175,334,143,1,0.0.0,0 
145 &HTH O .0 ,B,B,52,£>40, I®* , 0 
175 ORTA B.n 

1000 POP 4*1 ru 30 POKE 30006,4 
CL 5 RANDOMIZE DSP 3«4 PAUSE 
IB NEirr * 


culpable dc tudo estaba eslrategicamcn- 
K vituiulu ul lado dc una puerta, graciftS 
a lo luhI m .thoirii cl tenor quo aceptar 
Id mipufeiva mvii avion dc sus otros dos 
colcgas pat a que saliera por la vciuana. 

VI piuidpio. cuaitdo uno cs novaio 
\ aljjt> , 'alc inal, sc ticne la tcutacibn dc 
ahiir cl Spectrum para ver si ticne cna- 
no3 denim. Mas ad dame, con la expe- 


riencia, siempre se sabc que Ea culpa cs 
dc uno mismo o bien dc un eolega, y sc 
actua cn consecuencia, 

Pero volviendo a las rut mas dc com¬ 
port am ic mo, las del mago y cl dragon, 
esian cm re las mas com pi cj as del jue- 
go. Ambas halt sido hcchas con especial 
rcaJismo, pensando cn los sudores que 
tendra que pasar cl sufrido jugador pa¬ 
ra afrontarlas. Los dos personajes son 
absolulamcntc inmunes a cualquter ii 
po dc aiaque, excepto a los flccbazos, 
siempre que 1 lev cm os alguna gema con 
nosotros. Esperantos verdaderamente 
no haberoslo puesto demasiado difieil. 

Y ya para finalizar, hablaremos un 
poco dc las her ra mien tas dc trabajo que 
hemos milizado, Dispomamos dc un 
Spectrum por cabe/a, eon mis eorrex- 
pondiemes microdrives, y dc una impre- 
sora compartida y disputada por todos. 
] ambien cn los ultimas (tempos, logra- 
ntos agcnciarnos una buena utiidad dc 
disco. C ualquiera que haya trabajado 
con alguna dcellas, comprendera cl go- 
/.o que sentimos al podcr prescindir dc 
cassettes y microdrives. 

Y respecto a las utilidadesde softwa¬ 
re, hemos usado por su sencillez, el ar- 
chicotioeido Melbourne Draw, con al- 
gunas pcqueflas tnodificaciones para 
podcr apreciar la animacidrj de los per¬ 
sona jes. Y tambicn el dcsensamblador 
MO NS 3, por su rcubicabilidad y eapa- 
cidad para Etacer seguimientos pa so a 
paso dc una rutina en codigo ntaquina. 
El ensamblador utilizado ita sido cl 
GENS 3, 


Sabemos que hay program ado res, so- 
bre todo ingleses, coit muchos mas me- 
dios, que utilizan ordeuadorcs mas 
g ramies y con mas capacidad dc memo- 
ria para cseribir d fuenie de mis progra- 
mas. Y que a voces los haccn cn otros 
leitguajes eonto FORTH, C, PASCAL, 
eic. l.a vetuaja fundamental eon que 
cucntan, es que cl fuente del programs 
les cabc integro cn la memoria dc esios 
ordcuadores con lo quecompilan cual- 
quier cam bio y eomprobarlo, les lleva 
solo linos minutos. A nosol ros, en cam- 
bio, estc mismo protest) nos puede lle- 
\ar boras, ya que a veccs tenemos que 
codificar las etiqueias del programa a 
mano, Para comprender el porque de 
esta dtfcrencia, hay que saber que cl 
fuente de un programa puede llegar a 
ocupar dicz vcces mas memoria que cl 
codigo objeio resultante dc lacompila- 
ciott que hace d ensamblador. En nues- 
tro easo, el fuente nos ocupa casi tres- 
cicntos kbytes, eon lo que debemos par- 
tirlo y cnsamblarlo a trozos para hater 
algunas pruchas. (El CiENS 3 solo ad- 
mi tc unos 25 kbytes por vez para com- 
pilar). 

Tambicn sabemos, sin embargo, que 
hay programadores que trabajan con 
medios minimos. A vcces icniendo in- 
cluso que haccrlo sobre un Spectrum 
prestado. Y cs que lo mas import am c 
en este mundillo no sott los medios que 
se tengan, sitto el elemental y simple de- 
set) de hater un buen programa, y la ilu- 
si on, cl irabajo y la imaginacidn. 

O al menos cso esperamos... 


UN EJEMPLO PRACTICO 


E&ia semama mclurmDa gna nuti- 
na en cOdtgo miquina qut de 
unaenori™ utilidjd para la reali^a- 
c;ii<wi: de cualqubef programs Consis- 
re en potJer imprimir ert panialla un 
gr^ficp o sprite tie cuaFquiof 
fto r con ous ainbuicfs, o incluso le 
nm la faci-Sidad de »^cckMiaf un 
colof4 a! que (lamaremos dominan 
y campfario fespetando el resto 
dc m atri&uios da! sprite 
rniaglnemos que tenernos un 
11 to do. per ejemplo, 3 filasx4 co- 
lumnas de caractefes: 


t 

S4 

1 7 

10 

tT* 

5 

3 

11 

Tj 

6 

9 

12 


Los dales de esa sprite los eima- 
cenaramos pof coiurnna, o saa, an 


verticil Primaro aimaconamos lea 
8 Pyles un cardctet y aconiinuacidn 
:>j afrl&uie y despuAs pasariames al 
sigusente y ast sueasfvamenie. 

Ura de las grander venEa^aa do 
o$la rulira. as poder cambtar el to- 
tor dofnlnante del gr^lico sin meoe- 
sidad de alterar its dales del mis¬ 
mo. de un rtiddq p rictico y senc<1lo. 
Suptfigamoa que nueslro maravillo 
so. increibla o inimitable sprite lie* 
rse varios colores, pero uno de olios 
es el que prodomlna satire todos y 
es al gue deseamos dar variedad y 
cambiarlo en cua^quler momeolo 
Entonces lo tin^co que bay que tia- 
cer es. al almacenar en la memoria 
los dates del grAlico, ponor su atfi- 
buio con papel y tinia negros. con 
lo cuai la rutina iri impnmiendo y al 
o neon! rarse con el atnpolo doml- 
rarne, en ve^ de dibujado, lo sustl- 
tuird por el color dofnlnanie de la ta 


bJa de variables De este modo po- 
demos dlbujar. por ejempEQ. una es- 
calera de color amarilio y con $&\o 
cambiar los datos de la labia de va 
fiabies. imprimirla a conlinu5^i6fi 
de color verde, en oiro sillo de la 
pantaHa 


Para leciearla, ros due no lengao 
eosamblador, lo ha fin con el carga- 
dor universal. Tectear y salvar on 
clnia el lislado 1 y hacei un DUMP 
on la dlnootdn :o aw Saivar en cin 
ta ei eddigo objeto generado indi- 
cando 003 como comienzo y 90* 


La ruima la hemas ubicadoen la 
direction para que puedan 

gtili^arla aqodllos qua disponen de 
una maquina de lbK Aquelios que 
\o hagan desde BASIC, deberdo io- 
troduclr los sigulenies daios dlrec- 
tarTbenie o desde programai 


como numero do bylos Paia cargar 
la desdecinta, bastari hacer LOAD 
CODE 3D0Q4 

Como ejomplo pr^circo. y una m 
en memoria el pfograma anterior 
pod^is reclear el Hsledo 2 y hacer 
RUM pare ver el resultado 


; u j i n n 

*;uf\irr. 


-n i lTrrr m 


LhT A-DIRECTION DONDE ESTA EL GRAFIQO A IWPRIMIP 
POKE 3BW1, A.|NT(A/256|'256 
POKE 33092, INTfA'256) 

POKE 3M®6, FIUS SPRITE 

POKE 33906. COLUMNAS SPRITE 

POKE 33»?, FILA PANtALLA 

POKE 30008. COLUMN A PANTALLA 

POKE 39099. COLOR DOMlNANTE ^SOLO PAPER E INKi 

RANDOMIZE USH 33000 
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USSpta 


I POOXIMO NUMilO 

! TOrSMIUI 


I jtlSIlVItAUHJEMNLAJtr 


R«ertd o eopia «lt cujrin y rovwio u Hobby Prfii, S.A. Apartodo de C 5 ff»i 232. Akohtodai jttodnd) 

.. 

Dtwo retibtr en mi domciliQ el enweiol n.“ 1 dc Ju*soi y Eitrotegto, lEleccionej Gewal«>, d pf«io de t, 155 pta- [FVA 
induido? Canariot, Ceuta y MeWla: 1.04? plat 
Vttiifa dtipombk pota SpKhvm. 

NOMBiE _ 

MKOQN 
LOCAL1DAD 
C. POSTAl 


fSOVINGA _ 
WOFE5ION 


TELEFOHO 


Forma de pogc 

□ Td6n boncorio o nombre de Hobby Ffeii, S.A. 

□ Girt pcntd o oambre de Hobby Pnwi, SA, N. s del g*ro_ 

□ Tofiefe de enfcdiipj Vrw N,° _Matter Chceje N. 

fecho de caduckbd de la tarjeio_ 


A me neon Enpreii N 
_ F*dw y (irmo 




















































uSonido flojo » 

• POSITIVO 

Et tin |v*ga en qw tobrtiakw lot g«fi- 
c®. b <omodidod del mavimienEo y iu dto 
torbtfer odidHvo, 

• N EG ATI VO 

El fern a del juejo ho s#do hasten** ivesoda. 
b qvr bquitodjga do ong-irToldod El IGft- 
do os algo Rojo 

Puntuodon: 3.5 

Juan Madam* 

«Falta de esfrategiow 

• POSITIVO 

Et un orcode que defO muy orr® a b vieb 
ffwfocksfi deiueg« do woonite* Svpo- 
« un a*ant# par du c®ai. fas 
tnuy defo'lodoi y d movirttivAlD rtttSoatt. 

• NEGA! I VO 

El teaio no h nvyy prigwl y tl rival de ode- 
odn qte provoco no depend* del |u*go Ofl 
s* sino de qua ol supd-ft la motive nte Jipo 
de haronm. Me|©rari<i v ie 1# differ vn oe- 
□wno "ocpw e^FQtegeo, 
Puntudcion: 7 
%bf AftQi 

f< Mo vi mien to 
excetente» 


• POSITIVO 

Lift gioficui «ft de ffiuy huena ! olidad y d 
ptfUMfe herve gran Iwbertod de motimieo- 
te b tuol swpOAe vtro gran dfc f in dq c m 
Qttm program® «*ejo*irev [tomb®, Co- 
mondo. *fc.). El well de b pguMb ««b 
baiionfr faftn tonseguido Bwn tOmdo 

• NEGATIVO 

ie odeloftlan In position® i» 
se puedt wobff flip®. 

Puntuaeidn: ? 

jfftj# Gdtow 


«Un buenjyego» 

• POSITIVO 

Graficoi niy «eproel«. Mcvimienfn faoi- 
Sijfirt i«no y vn icciol de jranlolla wow. 
Et u*i tiuefl fueqo 

• NEGATIVO 

Gfon rirt de AfKvi'od, Lcs grata as cr let 
tnemlgm s* c**tfrjfnden con tot decaradoi 


GREEN BERET 

GREEN BERET es otro version de juegos 
recreativos que la marca Imagine ha 
realizado para ordenodor y coma suele 
oeurrir, su exito esta garantizado, 
aunque en esta ocosion otras muchas 
cosos Han contribuido a akanzarlo. Estas 
razones son desvelodas esta semana par 
tos Justieieros, 

«Muy adictivo» 


Puntuacion: 6 

fobefio Alow 

«Accion y odictivi- 
dad» 


• POSITIVO 

Let g refit«ion muy fijenoi y bay gran di- 
verudad de occwes que se log*sn ton mo 
vmtntei iftuy r^dn y ben lealaadoi. El 
taol dt ponrolb esta msy comejaido- Aun- 
que b difeiiliod teo olio, no draner* 
ce en mdo d tuego. Eito \\m de ? 

otJtdivbact El wnbo es (yheienk ^ 
fe ttpo de jyeg® 

• NEGATIVO 

Lo omcG rtegaTno podria ser b fall a de 
-.noiidad p<fe eito no le f«ia 

Puntuacion: 9 5 

ifnfO^rdb Afefw 

«Graficos 

fantdsticosss 


a POSITIVO 

L® pfakoi son fafitoricos y Lea 

movimienroy tgnio k» de twperwooiei to 
mo Ih de Im enemigw ion muy buen® y 
boitonie ropid®. Ademoi puedei feoluor 
occionei dmenies, El detorodo ®ic m-jv 
bien consegutdo y b odktnoo eialio. El 
nido en olguP*i momenl® » muy bfrilon 
H. 

• NEGATIVO 

ff+iul'a dtawspgdo di-Kif 

Puntuacion: 9,5 

{tend dt Uodto 


• POSITIVO 

Lin bum |uegocon extefenlei graficoi q-r 
If don odiciindad. 

• NEGATIVO 

El MAda no «sodo to bueno cue cobna et- 
pFfW- Sv nivd (to d'fiwl'od row to impoti- 
bk- 

Puntuacian: 9 

M, a Apiofva Cage 


«Entrana 

gra n dificuNad» 

• POSITIVO 

El ionido d rnicio dd nucgo y a to torgs dn 
fito m«y btoften (oaiononw eon«l to- 
mo qtrf (rare. Lot grdkn y mownwlH de 
tot peronajFi muy coowgvdoE. Tetnb!« 
mnii* odichvo, gorttaibandit hojat d* *n- 
irei*nnni«iro. 

• NEGATIVO 

Juego que enirana gjran 
drfitultod, rnvlicm- 
docosi «JFip®ile U- 
gar a b melo 


Puntuacion: - 

^£0- Jo TflW Como 











































LAS TRES 
LUCES DE 
GLAURUNG 


[f E C ff 0 

En e s p a ft a 

Q U E E S T A 
SO nPFERDIENM 
E N E II R 0 P A 


Un guerrero va a 
enfrentarse, s61o, a 
los incontables 
peligros que 
acechan en el 
Castillo bajo la 
Montana, m3s alia 
de donde alcanza la 
luz del Sol y de 
donde se atreven a 
llegar los cora zones 
mas valerosos. 

La fuerza, la astucia 
y la habilidad, van a 
medirse con el 
hterro, el fuego y la 
hechicerla, en uno 
de los m£s 
tremendos choques 
entre el Bien y el 
Mai que el Universe 
ha presenciado 
jamds. 




II H>m I ICtlAIVO TAKA J.STAM 
f.ff If I SOfTWAAt . 
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MIRAGE MICRODRIVER 

Jesus ALONSO RODRIGUEZ 

Quienes sonaban con un metodo facII y 
rdpido de convertir o Microdrive sus 
juegos prefend os, estan de enhorabuenn. 
Cl «MICftODRIVER» de «Mirage 
Microcomputer* Ltd.» viene o resolver 
este probfema de In forma mas sencitla 
posible.,., icon solo a pretar on botonl 



Un autentico «miiagro>* se produce al pulsar el boton: El 
programs se adapts a MICRO DRIVE, 


Todos los usuarios de Mi¬ 
crodrive nos hemos encon- 
trado, alguna vez, con el pro¬ 
blems de tener que pasar a 
cartucho un programa co- 
mercial que usemos con 
frecuencia, En el mejor de 
los casos. lo habremos con- 
seguido tras largas horas 
de irabajo desprotegiendo 
el programa y haciendo 
autdnticas «cabalas» para 
conseguir meterlo en el car 
tucho. Aun asi, siguen exis- 
tiendo programas tan prote 
gidos que results practica* 
mente imposible pasarlos a 
Microdrive. 

La solucidn ideal seria 
disposer de algiin a para to 
que nos biciera ta copia con 
sdlo «apretar un botdn», 
Rues bier, ese aparato ya 
exists Su nombre: “Mirage 
Microdriveru, 

Se trata de una «caja ne« 
gra» con el rnisrno aspecto 
que cualquier ponfdrico. Se 
enchuta en el «stot» de ex- 
pansidn y posee un conec- 
ter trasero que permitir co¬ 
nectar otros perildricos. 
Normalmente. no interfere 
para nada, con el ordena- 
dor y deja a dste luncionar 
como si et «Microdriver* no 
existiera, Podemos cargar 
un programa y ejecutarlo 
con toda nornnalidad. En 
cualquier momerio, apreta- 
mos el botbn rojo que tiene 
ef “Microdr iver» a la izquier- 
da, y aqui empieza la mara- 
vllla, 

El -Mic rod riven- se hace 
con el control y detiene el 
programa en el punto don- 
de se encontraba, A conti- 
nuacidn, nos saca un menu 


en las dos primeras tineas 
de pantalla. Los comandos 
disponibles son: 

SAVE: «S» seguida de 

< ENTER >. Sirve para sal- 
var el programa, en cinta o 
Microdrive, en el pun to 
exacto donde se encontra 
ba en et momento de pul- 
sarse el botpn rojo El «Mi* 
C rod river™ pregun lard por el 
nombre del fichero, numero 
del microdrive donde se 
quiere guardar (o *T» para 
guardarlo en cinta} y si se 
desea sal var la pantalla o 
no. En caso de que existie- 
ra un fichero con el mis mo 
nombre, preguntarb si de 
seamos sobre-escribirlo. 

LOAD: “L." seguida de 

< ENTER >, Sirve para car- 
gar un programa que se hu- 
biera salvado previamente 
utilizando el «Microdrlver». 

COPY: "C” seguida de 

< ENTER > , f^rmite sacar 
una copra de la pantalla que 
hubiera en ese momento, en 
una ZX-Printer o similar, Es- 
te comando as ideal para 
hacer mapas de juegos; Ids- 
tima que no funcione con 
impresoras de 80 columnas. 

POKE: “P" y < ENTER >, 
Rermite modiflcar el conte- 
nido de cualquier posicidn 
de memoria £s ideal para 
«POKEs* de vidas infinttas. 
cambios de pantalla, etc. 
Puisando la tecla cspacia- 
dora se retorna ai menu 
principal. 

DUMP: ■ N” y < ENTER >. 


Sirve para hacer un «NEW* 
del ordenador. pero mante- 
niendo ios 32 k superiores 
de memoria intactos. Exis- 
ten dos posibilidades: 
Dump alto y Dump bajo; es¬ 
te ultimo, tran&fiere los pri- 
meros 16 k de memoria ha- 
cia arriba antes de hacer el 
«NEW«. 

NEW: "N” y <ENTER >. 
Como es de suponer «rese- 
tea» el ordenador y devuel 
ve el control al Basic. 

RUN: "R" y < ENTER >. 
Sirve para reanudar la eje 
cucidn del programa. exac¬ 
ts men te. desde el punto 
donde se interrumpid al 
apretar el botdn rojo. Si se 


cargd un nuevo programa. 
este arrancarA desde don¬ 
de se inlerrumpiO para sal 
vario. 

La utilidad del “Microdri¬ 
vers no se queda en la po- 
sibilidad de sacar copias 
de seguridad. En los juegos 
(como «Manic Miner™) en 
los que hay que ir superan- 
do una serie de pantalias, 
es posible grabar el estado 
actual del programa y se- 
guir otro dia desde el pun¬ 
to donde se dejd, 

Una ultima precisidn: un 
programa salvado con "Mi¬ 
crodriver™, sdlo podra car 
garse con -'Microdriver™, 
Asi que, de momento. ios 
npiratas» lo siguen tenien- 
do dificit. 



Una EPROM DE 8K. contiene todoel software que mane- 
ja el MIRAGE M1CRODRIVER. 
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Si est&n ago tad os en tu tie rid a 
habitual oLLAMANOS!! 



jEL DEFINITIVO! 

— 8 njveles de dificuhad dcsde cinturdn bianco 
a cinturon negro. 

— A partir dd octavo Dan puedcs llegar a scr 
”Sai Master”. 

— 16 Movimientos difcrentcs. 

— Joystick o Teel ado. 


Spectrum Pronto: Commodore 
Amstrad 


El mejor programa dc Simula- 
don dc vuclo crcado hasta la 

fecha. 

Pon en marc ha los moiores... 
jDespega! 

Sube ai cielo para defender et 
pat's. 

Derriba a tu enemigo para ga- 
nar con decor ad ones y ser uno 
dc los pilotos de elite de la 
R.A.F. 

Commodore 48K 
Spectrum 64 1 


XX XXX t XXXAX 
XX XXX XXXXXXX 
XX XXX xxxaaax 
ix xxx xxS xxx 
v> xxxxxx xxx 
WAXXAAXA xxx 
xxxXXxxx xxx 
\XXAxxx xxx 
xxx xxxxxxx 
XXX xxxxxxx 


m ‘**P1 t!iu»*** if 






















C/ Duque de Snslo. 50. 38009 Madrid 
Tel.J 191) 276 96 16/274 53 60 
(Metro O'Donell o Goya) 
Apareamfento qratuno en Falipa II 


SOFTWARE: fj2 PRGGRAMAS POR EL PRICIO DE 111 
Y edemas, comp feta monte gratis un mognifico reloj de cuario. (ncreible £verdad 


Software de regale (Oferta 2x1): Shadow Fire, Dragon fare, Dummy Run, Fighting Warrior. 
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatth. 


SPECTRUM PLUS * 6 JUEGOS 
l|27.800 proe.I! 

Grain: 2 Wcnikie Talkie* 


NUEVOS PROGRAMAS EXPIOSIVOS 
Ali Scbc, Kripton Roiden, Tommy. 1B95 ptos. lot trei 
y ode men grotii 1 cakulgdcra 


Interface 1 10.900 pta* 
Microdrive 10,900 ptas. 




dados prolesionoles 

Saga t 9,795 ptas. 

sdescomp 13.195 ptav 


pi io cion os do memo 

I j 3.995 pfas,! I 


Wofadrfve 
ukW disk 2.8 


OFERTA IMPRESORAS: TOOAS IAS MARCAS 

1120% DTO. SOBRE P.V.P.i 


Precios excepclonales 


para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


Oferta*: Joystick Quick Shot 

Quick Shot II + Interface 3-695 pto*. 
Quick Shei V + Interface 3.995 ptos. 


Sorvkio tocnico de reparocidn 

Tnrifa fijo: 3.600 plot. 



Plos, 


Plov 

TURBO FSPRJT 

2.100 


; PING PONG 

2*-295 

DYNAMITE DAN 

2.100 


SABOTEUR 

2.295 

t HEY SOLD A MILLION 

2-500 


, RAMBO 

2.295 

FIGHTER PILOT 

1.975 


YfEAR KUNG FU 

2.295 

MASTER OF T. LAMP 

1 950 


WORLD SERIES BASEBALL 

2.095 

NIGH IT SHADE 

1.950 


MAPGAM f 

2.750 

HACKER 

T .950 


RAID 

2.295 ; 

SUPER TEST 

2.300 


I HYPERSPORTS 

2.295 

KNfGHT LORE 

1 750 


HIGHWAY ENCOUNTER 

1.750 

ALIEN 8 

1.750 


; NGHT SHADE 

1.750 i 

TOMAHAWK 

2.300 


GUNFRIGHT 

1 950 

THREE W PARADISE 

2.100 


BATAHA DE LOS PLANFTAS 

2,100 . 

COSMIC WARTOAP 

2.100 


MOVIE 

2,100 ; 

LtYFNDA DE AMAZONAS 

2,300 


N.O.M.A.D. 

2.100 


Gortuthm Micro-drive 

495 

Cinla C-15 especial ardenador 

69 

Kifc«W*i 5 S A" 

295 

Interface Cenlfon it JR 5-232 

8.495 

Diikett**. y* 

990 

Amp!ificador de lonido 

2.390 

Carkitheroi para Mkrodrive 

150 

interface doble Kempsfars 

2795 


PedKfos contra reembolse an nmgun gasio do envlo, Teis (9li 275 96 16/274 53 80. o escnbicndo u Micro 1 C Duquo tfe? Seslo. 50 28009 Madrid 
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BACK TO SKOOL 


Ahora que 
ya casi se 
puede tocar ©I fi¬ 
nal del curso y ya llega 
hasta nosotros el tibio 
aroma de las vacacio- 
nes de verano, es el mo- 
mento oportuno de co- 
ger este divertido pro- 
grama de Microsphere y 
conseguir de una vez 
por tod as, y gracias a la 
colaboracibn que Bruno 
Nievas nos ofrece gen- 
tiimente desde Almeria, 
conseguir que el travie- 
so Eric se haga con sus 
notas. 

Basta con seguir al 
pie de la letra las si- 
guientes instrucciones: 

1. Darse una vuella 
por todo el colegio pa¬ 
ra coger la pistola de 
agua y las bombas f^ti- 
das escondidas en los 
pupitres DE CUALQUIE- 
RA DE LOS DOS COLE- 
GiOS. Una vez hecho 
esto, capturamos uno o 
dos ratores. 

2 . Una vez colocados 
en la sifuacidn exacta, 
disparamos a las copas 
hasta llenarlas. Nos su- 
bimos en las escaleras 
y cuando los profesores 
est6n situados, los em- 
papamos dando con un 
tirachinas a las copas. 
Cada uno dird un nume- 
ro. Cuando tengas los 
cuatro, escribelos en la 
pizarra. Ahora si puedes 
usar la bicicleta. 

3. En las clases, 
stentate siempre al lado 
de EINSTEIN. Si empie- 
za a chivarse de algo 
que tu has hecho, aprio¬ 
ta la tecla 'S' hasta que 
termine la clase. No di- 



ra ni pio y saldras airo- 
so de la situaciOn. 

4. Con la bicicleta, ve 
y besa a Hayley para 
quitarte 1.000 tineas. 
S6lo puedes dar un ma 
ximo de cinco besos. Si 
abuses, sera rnalo para 
ti. pues Hayley no duda 
en eliminar a los «mos- 
cardone$». 

5. En el despacho de 
la profesora. hay una 
caja que tiene dentro 
una botella. La profeso¬ 
ra la dejarA abierta 
cuando no haya nadie 
en el colegio, Es el mo- 
mento de cogerla y sa- 
fir corriendo con la bici. 
Si la profesora nos re- 
gaha mucho, veremos a 
uno de nuestros rato- 
nes defendi^ndonos, y 
a 3a profesora haciendo 
«AEROBIC“. 

6. Liena otra vez las 
copas de jerez. VuGIca- 
las sobre los profeso¬ 
res. y te dir£n otra cla¬ 
ve pero de letras. Escri- 
bela en la pizarra y vete 
al almae^n del iaborato- 
rio. Coge las ranas y 
su6ltaselas a la profe¬ 
sora. Coge la Nave y 
abre la caja fuerte del 
director. LAS NOTAS 
SON TUYASim 

Lo que ocurra a par¬ 
ti r de ahora es cosa 
vuestra. De todas for¬ 
mas se puede decir que 
ya est& casi todo he¬ 
cho. 





















































CONSULTORIO 


Sobre el cddigo mdquina 

Estoy siguiendo vuestro 
curso de C/M y par esta ra- 
zdn, me van satiendo distin- 
tas dudas sobre varios te 
mas 

^Cdmo se guardan en ta 
memoria los numeros supe- 
ttores a 65535? 

lExiSte, en el GENS-3, at 
gun comando que pase nu¬ 
meros decimates a hexade- 
cimaies? 

En vuestro articulo * CO¬ 
MO MANEJAR LA PANTA- 
LLA DESDE CODlGO MA¬ 
QUINA» de los numeros 62 
y 63, no logrd sacar et mo 
do de utilizer, desde Basic, 
la transformacidn de bytes 
en coordenadas, io es que 
se trata de una subtutina 
para utilizer desde cddigo 
maquina? De todas formas, 
lo he leido y comprendo el 
sistema empleado. 

i.Me podriais decir qud es 
el sistema * CAD/CAM»? 


Eric PROMIO-Baicfiooa 

Los numeros su peri ores 
a 65535 y los que, aun sien- 
do inferiores. no son ente* 
ros, se guardan en un For- 
mato que se denomina «co- 
ma floiante*. En esie forma* 
to, se utilizan 5 bytes para 
cada numero (se pueden 
utiiizar mas o menos, pero 
el Spectrum utilize 5). El nu* 
mero a afmacenar se irac- 
ciona en dos numeros Bl- 
NARIOS que se denomina 
rbn »mantisa>’ y -exponen- 
te» de torma que la manti- 
sa eievada at exponente da 
el numero original {o una 
aproximacibn a 31 razona- 
blemenle precise). De los 
40 disponibies (5 x 8} se 
utilizan 8 para el exponen 
te y 32 para la mantisa. Es- 
ta ultima se almacena en 
complemento a 2 por 10 
que et bit de mbs peso se 
toma como bil de signo. De 
los 5 bytes, el primero es el 
exponenie. 

El GEWS-3 no liene nin- 
gun comando para transfor- 
mar numeros decimales a 


hexadecimales. pero no lo 
necesita porque liene algo 
major; los numeros se pue¬ 
den rntroducsr como deci¬ 
males, hexadecimales o bi- 
narios. Los hexadecimales 
se preceded de un signo * 
y los binarios de «%*. 

Elect ivamente, se trata 
de una subrutina para utili- 
zar desde cddigo maquina. 
De todas formas, en el CUR- 
SO DE CQDJGO MAQUINA 
numeros 73 y 74 explica- 
mos cbmoestb dispuesto el 
archivo de pantalia y edmo 
convertir coordenadas en 
direcciones y viceversa, 
Tambidn damos algunos 
ejemplos de ulilizacibn de 
estas rutinas. 

CAD son tas iniciales de 
"Computer Assisted De- 
sing- (Diserio asistido por 
ordenador) y CAM son las 
de “Computer Assisted Ma- 
nulacture" (Fabricacibn 
asistida por ordenador). Se 
trata de tbenicas reciente- 
mente introducidas en la In¬ 
dustrie, 


Carga dor Univ ersal 

i_En que numeros de 
vuesua re vista puedo en 
contrar el cargador Univer¬ 
sal de cddigo mdquina? 
cPara qud sirve? 

Juan M PEREZ Valencia 

El Cargador Universal 
de cbdigo maquina se ha 
publicado cuatro veces. En¬ 
el n.° 31 de MICROHOBBY 
SEMANAL, pag. 30. En et 
n,° 3 de Micromania, pbg, 
66 En el n.° 2 de MICRO 
HOBBY ESPECIAL, p3g. 80 
y, f inalmente. en la cinta de 
programas de MICRO 
HOBBBY SEMANAL corres- 
pondiente a los n,° 49 al 52. 

La utilidad de este pro- 
grama consists en que per¬ 
mits introduce las rutinas 
en cbdigo maquina que no- 
sotros publiquemos, con la 
absoluta seguridad de que 
no se producirbn errores, 
Para ello, cada grupo de 10 


bytes lieva un numero de 
control que es la suma de 
eilos exp re sad a en decimal. 
Cada grupo de 10 bytes so¬ 
lo es aceptado si el control 
coincide con ta suma de los 
mismos, con to cual. sblo 
se podria aceplar una tinea 
errbnea si hubiera en ella 
dos errores de la misma 
magnitud y signo contrario. 
La postbilidad de que esto 
ocurra es enormemente re¬ 
mote. 


El teclado wSAGA-lw 

Poseo un Spectrum de 
48K pero su teclado esta 
comenzando a deteriorate. 
Por consigutente . desearia 
que me informarais sobre la 
catidad del teclado 
«$AGA-1». 

lEs diticil su montaje? 
iExiste algun probtema pa¬ 
ra conectarle la unidad de 
disco DISCOVERY 1? 6 Hay 
algun inconventente que im • 
pida realizar los montages 
de botdn RESET y conecior 
de video compuesto? Por 
ultimo, tel conecior de vi¬ 
deo compuesto anula la sa 
tide de televisor? 

Luis m REY Ponievadra 

El "SAGA-1-es un exce- 
lente teclado. pero tiene el 
inconventente de que las le 
clas -especiales " no estbn 
desdobladas. es decir, al 
pulsar —por ejempio— ta 
tecta de -coma- es necesa- 
rio pulsar -tambibn ia de 
aSIMBOL SHIFT- Por ello. 
le recomendamos, mejor. el * 
••SAGA 3- que tai vez le re¬ 
sults mbs Cbmodo, aunque 
es algo mbs carp. 

El montaje es muy senci- 
No en cuaiquiera de los dos 
modeios, y no deben pre¬ 
senter problemas para su 
conexibn al -DISCOVERY- 
ya que el «slot- trasero que- 
da iguai de accesible Res- 
pecto al montaje de RESET 
y salida de video, es mbs fb- 
cil, ya que los leclados son 
mbs grandes y dejan hueco 
en su Interior, 


Et conector de video no 
anula la salida de televisor, 
pero si conecta un monitor 
y un televisor simultbnea- 
mente, et monitor se «chu- 
parb» toda la serial y ia ima- 
gen del televisor serb bas- 
tante defectuosa. Ahora 
bien. no hay problems en 
que conecle un televisor, 
siempre y cuando, tenga el 
moniior desconectado. 


Problemas con los 

« Backup* 

En relacidn con la sec- 
cidn "MfCROFtLEu y ta se 
rie que trataba de la con- 
versidn de programas de 
cinta a Microdrive, me en- 
cuentro bast ante desani- 
mado, ya que por mucho 
que hago, no paso un solo 
programs comercial al Mi¬ 
crodrive. Unas veces por¬ 
que no encuentro el pro- 
grama cargador del cddigo 
maquina. y otras, porque 
me encuentro programas 
sin cabecera en et bloque 
de cddigo maquina 

JtJUE A G-fif t L A Tmtttit 

Electivamente, la reali- 
zacibn de un backup en Mi 
crodrive no es tarea senci- 
I la A los problemas pro- 
pios de la desproteccibn 
hay que ariadir algunas pe- 
gas especificas que pre¬ 
sents el Microdrive al des- 
plazar Ja memoria para in- 
serlar sus variables. 

No obstante, no se desa- 
nlme. Cuanto mbs cuesia 
conseguir algo, mbs satis- 
faccibn reporta. Para ayu- 
darle nemos creado la se- 
rie: «La biblia del Hacker- 
donde se c omen tan todos 
los trucos, formas de pro- 
tecclbn, etc. Estamos se- 
guros que estos arttculos 
servirbn para que se con* 
vierta en un experto«Hac¬ 
ker- y no haya prog ram a 
que se le resista. Eso si, 
utilice los conocimientos 
sblo para actividades llci- 
las. 
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C/ Duque da Sesta, SO. 28009 Madrid 
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 80 
{Metro O’DoneM o Goya) 


QUICK SHOT ! + INTERFACE 
2.695 PTAS. 


QUICK SHOT It+INTERFACE 
2.995 PTAS. 


QUICK SHOT V+INTERFACE 

2.995 PTAS. 


NECESITAMOS DISTRIBUIDORES jjGRANDES DESCUENTOS!! 

DiP^OimSA A 

DI5TR. He PRODUCTO5 yy/ 

IN FORMA TICOS M., sa Jf/ 

Jf X X/ 

O GALATEA, 25. 28042 MADRID V* A*. / 

TF. 742 20 19 - 274 53 80 j X # S&'a 


jSIN GASTOS 
01INVIO! 
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Un reloj por 
intarrupckwi 

cCdmo es posible hacer 
un programa en et cual, 
mtentras se e/ecuta , este 
funcionando un crondme- 
tro en una parte de fa pan 
talla? cSe realize median- 
te interrupciones? 

Lull G- AiQrntrrU 

Efeciivamente. esto se 
hace dirigiendo la interrup 
cibn enmascarable {MODO 
2) a una rutina que se en- 
cargue de actualizar e im- 
primir el reloj, Como la 
ULA produce una inlerrup- 
cibn cada 50 milisegun 
dos, el reloj marcha a la 
perfeccibn. Siempre. claro 
esU, que no se uttlicen co¬ 
rn andos que desactiven 
las inlerrupeiones, como 
porejemplo, LOAD, SAVE 
O BEEP 

El concur so de «ERBE>i 

En la pagina 28 del nu 
mero 72 (la del cone or sol, 
ebay pue pegar un solo lo- 
gotipo (el de ERBE o el de 
US , COL D} o se deben pe¬ 
gar los dos? 

Jotti FSftNAWDCZ 9m 

Cualquiera de las ires 
posibilidades es valida. 0 
bien dos de ERBE, o dos 
de U S. GOLD, o uno de ca¬ 
da, Ammo y ;suerle! 


Pant all as con 
movimiento 

iPor qub en la pantafla 
de presentation de atgu- 
nos juegos las tineas dan 
la impresidn de que se 
mueven o corren? 

lEn qud numero de su 
revista comenzd el Curso 
de Codigo Maqutna de las 
paginas centrales? 


Jesus A LOPEZ AvilM 


Hay varias formas de 
hacer que una pantalla de 
presentaclon de la impre- 
sibn de moverse. La mbs 
senciila es hacer un dibu- 
jo con i<pa pel" y otro con 
«tinta»; ambos dibujos se 
hacen, sblo, con atributos 
y, luego se pone loda la 
pantalla en "FLASH con 
lo que da la impresibn de 
que los dibujos se alter- 
nan. Este es el mbtodo uli 
lizado en el lamoso "Manic 
Miners y tiene la ventaja 
adiciona) de que sbio es 
necesario cargar el fichero 
de atributos. 

Olra forma posible es 
ulilizar una rutina de carga 
especial que vaya movien 
do la pantalla a I tiempo 
que carga el programs En 
este caso, la carga se ha 
ce mas lenta, pero se pue 
den conseguir efectos real 
mente impresionantes * 


Respecto a su otra pre- 
gunta, el Curso de Cbdigo 
Maquina empezb a publi- 
carse a partir del n,° 42 in¬ 
clusive. En el n,° 52, salib 
el Prblogo que deberb co- 
locarse al principio cuando 
se encuaderne el Curso. 


A ven a 

CuandO llevo un rato 
funcionando con el orde 
nador, Oste se pone borro 
so y. despues, desaparece 
todo de la pantalla, que- 
dando solo el mensaje c) 
Sinclair...". 


Fiustmo ARtAl StritU 


Normalmente, resulta 
imposible diagnosticar 
averias por carta No obs¬ 
tante, su caso parece bas- 
tante claro. Lo mbs proba 
ble es que lenga perdidas 
ocasionales de corriente 
que pueden ser debidas a 
un cone en el cable que 
une la fuente de alimenta- 
cibn con el ordenador, o a 
que la base de conexibn de 
la ciavija que iieva este ca 
ble tenga alguno de los 
muelles deformado. 

Si decide llevarlo a repa 
rar, lleve lambibn la fuen- 
le de alimentacibn, ya que 
la averia puede estar en 
cualquiera de los dos apa 
ratos, 


rtProfesor particular*) 

He de detiros que no 
soy muy amigo de teclear 
los programas que publi- 
cais , pero cuando me he 
decidido a teclear alguno. 
nunc a ha funcionado (serd 
mala suerte). El caso es 
que he tecleado el progra- 
ma-MATRICES*dein, 6 61 
y no logro ponerto en mar¬ 
cha. os ruego que lo repa- 
sdis y que pubiiqudis los 
posibles errores que hay a 
en dl, ya que yo no logro 
hacerto. 

J&it A. Oi CINA - Atm* ft* 


Hemos revisado el pro 
grama que nos indica y no 
presents ningun error Por 
nuestra parte sblo pode- 
mos recomendarle que re 
vise detenidamente su co 
pia. 

Si, a pesar de todo, no 
encuentia el error, le roga 
mos que vuelva a escribir- 
nos y nos mdique que sin- 
tomas de mal funciona 
miento presenta el progra- 
ma. Si se detiene con al- 
gun informe de error, es 
muy importanie que nos 
diga. no sblo informe que 
presenta, sino tambibn, los 
numeros que le acompa- 
han (tinea y comandoj. Oe 
esta lorma, podremos 
orientarle en la busqueda 
del error. 



1MF0RMAT1CA 


SlSWIOC PPGf FSlCSit Ot RtFAItACIOStS 

Sparipyr prpea 1300 ftti 

JUrphKign 4 k ) 95jG 

#rX^! MOjr; J ptl 

Tpfftio df tt&vK iftn t dtii 


;TU TIEN DA ESPECIALIZADA EN INFORMATICA! 


OFERTA FIN DE CURSO 

G,L, 4 programas gestbn iespsnoi garan- 
tia ofrciall. P.V.P.: 86.000 pis Precio HIE 
S A 44,996 pta$. 

SPECTftUM PLUS 6 programas con re 
galo especial de joystick e interface 2 
lespand garantia oficiall. Precio HIES A 
31.935 pias 

SPECTRUM 128 K. 3 programs con re 
galo especial de un lapV bpiicocafcdad IM 
VESTRONICA. Precio HI ESA 39.395 ptas, 


PRfCIOS EtCEPdONAlES tti SOFTWARE 

hM 10S 3l lie destru^.^o en 
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r — VEOCASION 


• VENDO video juegos CBS, 
mas volants de conduction, to- 
do por 20000 ptas. Inleresados 
pueden I lama r al Tel. 217 14 19 
de Barcelona. Preguntar por Al¬ 
berto 

• QlfiSIERA coniactar con 
usuarios de Spectrum para in 
letcambiaf Information. Inlere¬ 
sados escribir a Juan JAuregui 
. O' Francia. 25, 2 * C Vitoria 
01004. 

• COM PRO instrucciones en 
esparto I del Artist, Go ns-3 y 
Mons-3, Pago gastOS. Vendo in¬ 
terface Centronics y RS232 de 
Inoescomp por 5 500 ptas inle¬ 
resados llamaf al Tel. 449 11 54 
d© Madrid. Pregunlar por Juan 
Anionto. 

• MULTfFACE-1. Importamos 


garantfa, cables, fuente de ali- 
menlacidn con reset y cmla de 
demostracibn por s6lo 18.500 
plas. Llamar tardes a partir de 
las 19 boras al TeL (03} 
427 36 61 de Barcelona. Pregun¬ 
tar pot Francisco LPpez. 

• VENDO Spectrum Plus, ac 
cesorios, manual, dos joystick 
Quick Shot II, interface Multi¬ 
joystick de normas Sinclair y 
Kempston. Precio total: 35.000 
plas. Llamar al TeL (91) 
234 07 00. Preguntar por Carlos 
Pazoa 

• DESEA R!A COntactar con 
chicas usuarias del Spectrum 
Intaresadas pueden escribir a 
Jos A Ferraras Casas Gf Rambla 
Jaime 1,29, Cambrils t Tarrago- 
na. 


i penfencos dlreclamente desde 
inglaierra. Vendemos 

I Mullilace 1 con pulsador reset, 
interface de video. Con hoja de 

I I instrucciones traducidas Pre¬ 
cio :10,500 ptas. Pedidos conira 

I reembolso. Escribir a Micro¬ 
computer Apdo. de Correos. 
■ 1,226. Huelva Garantia por 6 
meses, 

I # VENDO Ratbn AMX Mouse 
para Amstrad CPC 464 compra 

I do en abrii-86 Precio 12 500 
plas. tmeresados escribir a Ale 

I xis Gutierrez Cl Gutierrez Rada. 
2, Laredo l Cantabria. Tet. (942) 

1 60 62 25 

9 VENDO lApiz dptic-o, fabric* 

I do expresameme para Spec 
trum. Escribir a Luis Docal 

i Pomno. C; Manuei del Paiacio, 
16. 3. 9 B Ponievedra 36003 0 

I bien llamar al Tel (966) 85 95 79 
Precio mbdico, 

■ • VENOO Spectrum 48K con 


• VENDO Rom DeSensambla- 
dor det Sapectrum con los co- 
meniarios en espsftol. lambCn 
vendo LApiz dpi ico DK'Tironies 
Precio a convenir. in teres ados 
escribir a Mercedes Ruiz Cor 
t£s Cl Queipo de Llano, 7. Al* 
mendratejo / Sadajoz, 

• VENDO el libro -Juegos- 
Coiores y GrAficos» para el Tl 
99f4A todo en castellano. con 
tiene el mapa de memoria. Pre¬ 
cio 2.500 ptas Inleresados es¬ 
cribir a Jos-6 Arbona. Pza, Juan 
xxiii, i,5.°. Misiaia / Valencia. 

• CAMBIO ciclomotor Derbi 
Variant America o biblioteca 
Trialsin monty. por ordenadpr a 
poder ser Spectrum 48K o 
Spectrum Plus, o lo vendo por 
25.000 ptas discutibies. Inlere¬ 
sados escribir a Gustavo David 
Amor Cabado Ronda de Oute- 
no 416 3.° DR. 15011. La Coru¬ 
na 


• COMPRO N.° 6 de Micro- 
hobby por esiar agotado Inte- 
resados escribir a J.M Gonza¬ 
lez Qllaretxe, 13, 2 9 A Algor 
ta / Vizcaya. Tel. (94) 469 37 60 

• VENDO cquipo complete 
por ordenador Zx Spectrum 
Plus, Zx interface y un Mtcrodri- 
ve con garantfa sin techar, fun- 
da para el Microdrive e impre- 
sora Seikosha GP-50S. Casset¬ 
te Sanyo DR-202A especial, tv 
b/n Elbe 12, manuaies, cables, 
alimentadores, etc. Todo por 
sdlo 80.000 ptas (negociables). 
Inleresados escribir a la si- 
guiente direcciOn: JosA Canos 
Percho Martscai. La Umbo P-7, 
N.° 3.2.°. Jerez de la Frontera 
I Cadiz. Tel. (956) 30 64 99 

• PAG ARIA conira reemboiso 
las loiocopias u originales de 
las instrucciones Gens y 
Mons-3. Antes de enviarlas lla¬ 
mar al Tel. (958) 12 11 10. Pre¬ 
gunlar por Jose Gabriel Damas, 
Avda. MediterrAneo, 9, 5 B . 
16006 Granada 

• DESEARiA contactar con 
usuarios del Spectrum 48K In 
teresados llamar al Tel (953) 
12 29 47 o bien escribir a la si- 
gurente direcciOn: Victor Cabre¬ 
ra Diaz, Avda. de AmAnca 
Bl-4. 0 , 6 * A. Granada 18006. 

• VENDO ted ado multifun- 
ciOn de Indescomp para Zx 
Spectrum T6/4BK con amplifica- 
dor de sonido mcorporado y re¬ 
set tAcil montaje, Inleresados 
llamar al Tel. (91) 474 05 25 de 
Madrid por sblo 8.000 ptas. 

• VENDO video-juegos Philips 
G-70QQ, por s6lo 19.000 ptas. fn- 
leresados dirigirse a Javier L6- 
pez PArez O MarCjuAs de Pi CO 


Velasco, 64.1 9 A. Madrid 28027 
o bien llamar ai TeL (91) 
267(84 77. 

• VENDO Spectrum Plus com¬ 
plete por sOlo 20 000 ptas Inle¬ 
resados contactar con Alberto 
al Tel. (93) 211 19 22. Noches. 

• VENDO iApiz bptico, adapts- 
dor de sonido e interface Josy 
tick Kempston todo por tan s6 
lo 9.000 ptas.Inleresados escri¬ 
bir a Ricardo PArezSAez. Cl Las 
Conchas, 2, Miranda de Ebro / 
Burgos. 

• VENDO spectrum 48K en 
perlecio estado con garaniia. 
Interesados llamar at Tel. (947) 
22 57 77 (13 a 15). Precio eonve- 
nir. 

• VENDO revistas y libros pa 
ra el Spectrum 48K, baratos. 
Contaclas con Santiago Ua- 
mando al Tel. (93) 387 49 11 S6- 
lo tardes. 

• REGALO mAs de 70 revislas 
para Spectrum (Microhobby, Zx. 
Mi Computer) por la compra de 
un Spectrum 48K en perfeclO 
estado, un cassette especial 
p ara ordenadores marc a »Com 
putone- por la caniidad de 
45.000 ptas o bien Jo cambio 
por un Comodore 64 (que estO 
en buen estado). Inleresados 
llamar al Tel (943) 76 44 71 o 
bien escribir a la siguiente di- 
reccibn O' Artekale, tl, Z". Ber- 
gara i Guipuzcoa 

• SE VENDE Interlace parale- 
lo para Spectrum, cables y co¬ 
ned ores inckudos. Precio nor¬ 
mal 12.000 plas, Precio oferta 
por sblo 7.000 ptas. Inleresados 
llamar al Tel, (943)21 30 70. San 
SebastiAn Iftigo. 


ALSI 

Comercial, S.A. 

Atari 520 1040 st 

Sinclair QL 

Amsfrad 8256 

impresoros 

Monitors 

Interlaces 

Cables 

Contabilidad 

Faciuracion 

Control slocks 

Base de dales 

Cl Antonio Lopez, 154 
28026 Madrid 
Tel : 475 43 39 
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MULTIFACE 1 

* Copift y desproteccidn dv 

pr&gramq^ d* Spectrum. 

* Cop^m ci cassette, micro- 
dribd y opus discovery. 

* Interruptor reset. 

* Sqlida de vidoo. 

* Continuacian del port do 
expansion. 

* Copyi de pantollas. 

P.V.P 10.500 ptai 
{mqs 200 ptas. de envio) 

MICROCOMPUTEH. 

Apdfl 1726 Hvt&wfi 
id n ** 5S 
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ESPECIAUSTAS EN SINCLAIR 

AMPLIACIONES DE MEMORIA 
COMPONENTES V SERVICI0 
TECNIC0 SPECTRUM 
DESCUENTOS ESPECIALES 

(X. Am$lud MSA SfutMto SpKVj? 
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ATENCI0N 

RE PARAMOS TU SPECTRUM 
COMMODORE RUKOCASSETTB 
SERV1Q0 TECMCC A DtSTfil&lilDOflES 
QDMPQNEKfT ES ELfCTROMCOS 
UWS. ROMS. MEM8RAHAS 
DE TECLADO 

SERVICIOS A TOO* ESP ANA 

PRAlifi ELECTRONIC 

Amob Up. tIS • M>M 
TA 191] 475 40 96 





Te presento Otra 
novedod... 
Artlos nrt las lalat 
de juegQ... 
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e PROGRAM AS QUE HARAN HISTORIA 



AIMAZOOM + BABALIBA + ROCKY + PROFANATION 
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REGALO SEGURO 



POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO. 
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE2 Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 0 PLUS 


• Como siempre curso gratis de mformatica. 

• Spectrum, Q.L., Commodore, Amstrad, Spectravideo 
y MSX. 

• Teclado multifuncibn con sonido, 13.200 ptas. 

• Joystick + Interface + Kempston, 3.200 ptas. 

• Ltipiz Optico, 3.500 ptas. 

• BibFiografia 25 por 100 Dto, 

• Tarjeta de Socio Club Sinclair Store. 


• Servicio Tecnico de Reparaciones, 3.700 ptas. 

• Necesitamos distribuidores, somos mayoristas. 

• Ampliacidn de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K, 
20.900 ptas. 

• Disco de SiFicio, 19.900 ptas. 

• Por la comp-ra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. o 
spectravideo 728 MSX, 39.000 ptas. Te regalamos un 
Joystick Qurckshot 1 mds 10 cintas y un cassette. 


Ademas entre todos nuestros clientes. sorteamos diez lotes de entradas para la final del Mun - 
dial de Basket 86, 



SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO. Z DIEGO DE LEON, 25 AY. FELIPE (I, 12 

IGfarieta de Quevudol [Esj. Nunez de Balm] [Metro Goya) 

Tel 446 62 31 * 29015 MADRID T«L 261 88 01 28006 MADRID Tet 431 22 33 - 28009 MADRID 

Apareaimerto GRATUHO Megallanes. 1 Apareaniento GRATUIT0 Nunez de Osina. IT# Apareamnnto GRATUIT0 Aw. Felipe II 










